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5.1  Kesimpulan
Berdasarkan data dan hasil yang diperoleh dalam merancang dan membuat
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|. Kehadiran gami@engine sangsl membantu bag mereka yang memiliki
i tidisk memiiliki keahlian atou tidak
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. Dal n merancang sebuah gzome, diperlukon kematangan konsep agar saat
pembangunannya dapat menclusuri kesalahan-kesalahar

me dengan sistematis.

Cvele). yaitu membuat konsep,
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Berdasarkan pengalaman penulis dslam merancang dan membuat game ini,
terdapat beberapa saran yang ingin penulis sampaikan, antara lain:

|. Tantangan dan kesulitan pada game untuk sangat diperhatikan karena game
dengan kesulitun konstan dapat menimbulkan kebosanan.
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2. Penyaji
nyajian gambar menarik
Pmﬂﬂlmlr nain, akan | harus
| untuk bermain, akan tetapi jalan ceritapun |
3. Game yang komp — ) .
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