BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat bermanfaat mendorong
setiap perusahamn untuk meningkatkan kualitas informasi. Kualitas informasi
yang baik akan meningkatkan
karyawannya
dan a

aan baik dari sisi kinerja
asi yang tepat, cepat,
lunis. dengan kualitas
baik sehingga

5 pangan gistm']]

vang beresiko terjadi kesalahan, tidak ada rivayat ketiks mengelola data

inventaris, dan tidak ada tingkatan hak akses (privilege).
Berdasarkan uraian yang telsh disampaikan di atas penulis bermaksud
membuat Perancangan Sistem Informas! Inventarls Barang Berbasis Web
Pada Gamer Village Yogyakarta. Sistem yang skan dibuat oleh penulis
1



menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan MySOL sebagai
datahase-nya dan Codelgniter sebagai framewark PHP.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan dapat dirumuskan

suatu masalsh yang akan dicari penyelesaiannya melalui skripsi ini, masalah

7. Superadmin adalah orang yang mempunyai hak dalam sistem untuk
menambah atay mengubah data user, data referensi, data inventaris,
data kerusakan, data perbaikan, dan rekap laporan.

8. Admin adalah orang vang mempunyai hak dalam sistem untuk
menambah atau mengubsh dots referensi. data invemtans, data



kerusakan, data perbaikan, dan rekap laporan.

9, User adalah orang yang mempunyai hak dalam sistem untuk
menambah atau mengubah data kerusakan, data perbaikan, dan rekap
laporan.

10. Sistem minimal memiliki | akun superzdmin.

11. Bahasa pemograman yang dipakai adalsh PHP dan MySQL Database

3. Untuk memenuhi persyaratan mencapai d
L mikom 1-'

1.5

memanajemen dots inventaris, seperfi menambah data inventaris
hingga pemeliharaan inventaris serta pembuatan laporan.

2. Bagi Penulis
Sebagai bukti mampu menerspkan dan mengembangkan ilmu teori dan
praktik selama mengikuti pendidikan ke dalam aplikasi atau sebuah



sistem nyatn guna mendukung kemampuan secara aktualisasi dalam
penerapan di khalayak umum.

3. Pembaca
Sebagai referensi bagi yang ingin mengetahui langkah — langkah dan
membagi wawnsan tentang Perancangan Sistem Informasi Inventaris:

mengetahui kelebihan sistem baru yang akan dibangun, analisis kebutuhan

pengadaan sistem baik kebutuhan fungsional atau kebutuhan non-fungsional dan
analisis kelayakan sistem untuk mengetahui lavak atan tidaknya sistem yang akan

dibangun



1.6.3  Metode Perancangan

Metode peramcangan yang akan digunakan adalah Ewntinv Relationship
Diggram untuk mengpambarkan relasi antar tabel dan Uniffed Modelling
Diagram untuk menjelaskan alur pemrograman sistem yang terdini dar Usecaxe

Diagram, Activity Magram, Class Diagram. Sequence Diggram d!ﬂ;ﬂﬂm‘.allgﬂﬂ

menyusun penelition menjadi 3 (lima) bab dengan urutan sebagai berikut:

BAB I : PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalsh yang diteliti,
rumusan masalah, batasan masalah. maksud dan tujuan penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB I : LANDASAN TEORI

Bab ini membahas mengenai  tinjauan pustaka, dasar-dasar teori, metode
analisis yang digunakan dan langkah-langkah pengembangan sistem.
BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai perancangan sistem yang akan dibuat
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