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INTISARI

Kemajuan teknologi informasi di era modern ini mampu meningkatkan
efektivitas dan efisiensi dalam menjalankan usaha. Hal inilah yang berdampak
pada perusahaan sehingga mereka mulai menerapkan teknologi informasi dalam
pelaksanaan kegiatan usaha mereka, yang bertujuan untuk meningkatkan
performa dalam menjalankan bisnisnya.

Perancangan sistem informasi inventaris barang berbasis web sendiri
adalah salah satu sarana untuk memudahkan dalam mengolah informasi dan data
di- sebuah perusahaan, berupa jumlah inventaris, status inventaris, pelaporan
kerusakan, pelaporan perbaikan, dan lain sebagainya. Dengan adanya sistem ini
maka informasi akan menjadi up-to-date dan akurat bagi karyawan sebuah
perusahaan sehingga waktu dan biaya menjadi lebih efektif dan efisien.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem informasi
Inventaris barang berbasis web pada Gamer Village Yogyakarta. Sistem ini
diharapkan dapat meningkatkan kualitas informasi yang berjalan di Gamer
Village Yogyakarta. Perancangan web ini menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan MySQL dan Codelgniter sebagai framework-nya.

Kata kunci: sistem informasi, inventaris, barang, web, basis data, codeigniter.
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ABSTRACT

The advancement of information technology in the modern era is able to
increase effectiveness and efficiency in running a business. It has an impact on
companies so that they start to implement information technology in their
business activities, which aims to improve performance in running their business.

The design of web-based inventory information system itself is one means
to facilitate processing information and data in a company, in the form of
inventory numbers, inventory status, damage reporting, repair reporting, and so
forth. With this system, the information will be up-to-date and accurate for
employees of a company so that time and costs become more effective and
efficient.

The purpose of this research is to build a web-based inventory
information system at Gamer Village Yogyakarta. This system is expected to
improve the quality of information that runs in Gamer Village Yogyakarta. The
design of this web uses the PHP and MySQL programming languages and
Codelgniter as the framework.

Keywords: information system, inventory, goods, web, database, codeigniter.
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