BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pandemi covid-1% menimbulkan ketakutan yang sangat luar biasa bagi penduduk
vang zda didunia termasuk di Indonesia. virus.eovida19 awal berasal dan negara cina dan

ajar yang banyak dipakai
oleh siswa yang sangat instan dibawa serta gampang digunokan. Terdapatnya smartphone
vang bisa menolong proses belajar online; ada banyak aplikasi berbasis android yang

digunakan sebagai medin pembelajaran untuk membantu menguasai materi vang ditekuni

sepanjang belajar online.



el

Media pembelajran merupakan sebagai salsh satu sumber belajar yang bisa
menyalurkan pesan sehingga menolong proses pendidikan A. Mais (2016). Perbandingan
style belnjar, atensi. inteligensi. keterbatasan emergi indera, cacat badin ataupun
hambatan jark geografis, jarak waktu serta lain- lain bisa dibantu diatasi dengan
pemanfaatan media pendidikan, Adspun macam- macam media pembelajaran ialah
media audio. media visual. media audio visual, média serbaneka. foto fotografi, peta serta

-tngws di adakan secars tidak
tatap muka untuk menjaga keschatan bersama. J glajar sendin selama pandemi

covid-19 dalam mempelajan materi ilmu tajwid yang sedang mereka pelajari.
Permasalahan yang dialani anak-anak pengajion TPA masjid at-tagwa selama

pandemi kurangnya motivasi semangat belajar dalam memahami ilmu tajwid. Belum

adanya media pembelyjaran interakuf (aplikasi) bagi ansk-anak TPA maosjid at-tagwa



desa bangun rejo. Anak- anak di TPA masjid at- taqwa desa bangun rejo rata- rata mereka
memiliki smariphone dan bisa menjalankan fungsi smariphone untuk belajar mereka
selama pandemi. Penulis mengusulkan pembuatan media pembelajaran interaktif untuk
TPA masjid at- tagwa yang dapat menjelaskan maten tajwid mengmmakan gambar, audio
sangal jelas yang dapat membanty memahami maten kukum- hukum wjwid,

Penelitian ini  hamya

pembelajaran tajwid untuk TPA masjid at-tagwa.
2. Target media pembelajaran dibuat dapat membatu menjelaskan materi tajwid.
3. Media pembelsjaran tajwid akan diuji menggunakan smartphone versi
android.

4. Aplikasi yang digunakan unity, 2075,



5. Media pembelajaran hanya berisi materi tajwid, hukum bacaan-nya, dan
huruf-huruf hijaivah.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan yang diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

I.  Membuat media pembelajaran interaktif untuk TP A masjid at-tagwa sebagai
media tambahan untuk belajar tajwid

phelajaran interaktif vang
digunakan, serta menggambarkan hasil pembelajaran mata kuliah konsentrasi
selama masa kuliah.
3. Dapat menemukan masalah-masalsh yang terdapat di lingkungan masyarakat.



1.5.2 Bagl akademlk

. Peneliatian ini dapat menguji seberapa besar mahasiswa memahami dan
bagaimana mengimplementasikan hasil penelitian dalam dunia kerja.

2. Dapat dijadikan sebagai bahan referensi mahasiswa dalam penyusunan karya
ilmiah untuk tugas akhir atau skripsi.




Loz Metode Anallsis
Ide dasar dalam pembuatan media pembelajaran menggunakan software unity adalah
menggabungkan objek gambar, text. audio yang jelas dan vanatif ager menjadi media

1L.6.3  Metode Perancangan
Perancangan merupakan konsep pembuii

BAB I1: LANDASAN TEORT

Pada bab dua yang berisikan mengenai, pengertian media pembelajaran, al-quran,
ilmu tajwid, pengertian unity don analisis kebutuhan sistem dalam pembuatan media
pembelajaran pengenalan tajwid.



BAB I1I: ANALISA DAN PERANCANGAN

Pada bab tiga menjelaskan mengenai gambaran umum, analisa kebutuhan system dan
proses dalam perancangan media pembelajaran pengenalan tajwid.

BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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