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INTISARI 

 
          komputer adalah suatu perangkat elektronik yang dapat mengolah data, informasi 

dan juga digunakan sebagai media pembelajaran interaktif. pembuatan media 

pembelajaran pengenalan tajwid pada TPA masjid at-taqwa belitang II dengan tujuan 

untuk memudahkan anak-anak dalam belajar mengenal tajwid agar cepat mengerti.  

Penulis membuat aplikasi berbasis android dalam pembelajaran pengenalan tajwid 

menggunakan software unity. Aplikasi dapat membantu anak-anak TPA untuk belajar 

mandiri dirumah selama pandemi dalam memahami tajwid yang belum mereka pahami.  

          Metode perancangan pembuatan media pembelajaran tajwid untuk memasukkan 

komponen pembuatan media pembelajaran berupa text,gambar, audio secara bertahap 

setiap scene. Metode pengumpulan data yaitu metode kuantitatif menggunakan google 

form sebagai pengumpulan data kepada responden minimal 10 responden. Metode 

pengujian yaitu menggunakan metode black box.  

          Hasil aplikasi pembuatan media pembelajaran menggunakan unity pada 

pembuatannya berisi gambar,text , audio yang sangat jelas  dapat membantu  dan mudah 

dipahami oleh anak-anak TPA masjid at-taqwa dalam belajar mereka. Untuk menjalankan 

aplikasi yang dibuat menggunakan handphone android dan juga bisa pakai laptop 

menggunakan software nox player. 

 

Kata kunci : media pembelajaran,at-taqwa,unity 
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ABSTRACT 

 

          A computer is an electronic device that can process data, information and is also 

used as an interactive learning medium. The creation of learning media introduction of 

tajwid at the landfill mosque at-taqwa belitang II with the aim to facilitate children in 

learning to know tajwid to quickly understand.  The author created an android-based 

application in tajwid recognition learning using unity software. The app can help landfill 

children to learn independently at home during a pandemic in understanding tajwids they 

don't yet understand.  

          Design method of making tajwid learning media to include the components of 

making learning media in the form of text, images, audio gradually each scene. Data 

collection method is a quantitative method using google form as data collection to 

respondents at least 10 respondents. The testing method is using the black box method.  

          The results of the application to create learning media using unity in its creation 

contain images, text, audio that is very clear can help and easily understood by children 

TPA mosque at-taqwa in their learning. To run applications made using android phones 

and can also use a laptop using nox player software. 

 

Keywords : learning media, at-taqwa, unity 

 

 

 

 

 

 


