BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Menurut pengamatan yang terjedi pada masyarakat, Smartphone adalsh
barang yang sedang tren pada saat inil Banyak masyarakat yang menggunakan
Smartphone untuk kebirtuhan Schari hari karena mewliki beragam fitur dan

t Smartphone yang sedang be: ;cmbang sant ini
; s ok S i

Perangkat Smartphone seperti Android ¢
Dunia 11 Sehinggs dari sini muncr] gagasan untuk membuat aplikasi android

untuk memberikan informasi ki ngemai kapal Perang Dunia 1L
Penyampain informasi mengenai sejarah kapal Perang Dunia II, informasi
persenjataan kapal dan informasi peran kapal dan nilai historis lainnya sangat
jarang di ketahui oleh masyarakat luas. Untuk itu penulis mencoba membuat

Warshipedia Media Informasi Kapal Perang Dunia 11 Berbasis Android.



el

Aplikasi dalam bentuk mobile mempunyai beberapa kelebihan. Efisien
dalam penggunaanya dan tidak menghabiskan banyak wakiu. Dengan
menggunakan aplikasi sejarsh kapal Perang Dunia Il ini diharapkan bisa
membantu pengguna mengetahu informasi kapal Perang Dunia [L Oleh karena itu
penulis membuat skripsi dengan judul “Warshipedia Media Informasi Kapal

Andr

3. Perangkat lunak (sefftwere) yang digunakan adalsh Android Studio
dengan minimum version 4.4 Kitkat

4. Aplikasi ini menampilkan sejarab, informasi, dan spesifikasi dari kapal
Perang Dumia II vang telah ada di masa lalu.
5. Aplikasi diperuntukan untuk hampir semus usia distas 3 tahon.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud dan tujuan dari pembuatan Warshipedin Media Informasi Kapal
Perang Dunia Il ini adalah sehagai herikut:

L .Dﬁngmﬂdlﬂjﬂ Warshipedia:

iz Informasi Kapal Perang Dunia 11

i sebagai

T Pﬂfﬁlﬁ# dalom pembuatan lap
s Informuski K gl Feamgg Duni [ adalah schaghiggs

sumber-sumber lainya sebagai acuon dalam peloksaraan kematan
penyusunan laporan.



1.5.2 Metode Anallsis
Melakukan analisis data yang telah dikumpulkan untuk penyusunan

laporan kemudian merancang dan membual aplikasi. Analisis data dalam
penelitian ini meliputi:

1. Analisis SWOT

Fea ‘Ancaman).

adalah pengujian yang dilakukan dengan cara hasil eksekusi melalui
data uji dan memernksa fungsional dari peranghkat lunak.

155 Metode Implementasi
Tahap implementasi adalah tahap dimana sistem telah melewati proses

pengujion dan dinyatakan bekerja sesual fungsinya dan lavak digunakan oleh



pengawasan sistem secara berkala agar kinerja sistem selalu dalom keadaan
optimal.

1.0 Slstematika FMM . ,
Penulisan skripsi ini dibagi dalom beberapa bab dimana masing-masing

bab terdiri dari sub-sub tertentu

dan disertai listing program.

BABY PENUTUP
Bab ini menyajikan beberapa kesimpulan mengenai rancangan
system yang disusun dan juga saran-saran untuk mengembangkan
rancangan system ini lebih lanjut di masa mendatang.
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