BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Anmmsi 3D adabh salh satu eabang mukime

memberkan kesejahtersan bag mosyarakat yang ada di wiliyah tersebut baik
dabim bidang keamsman moupun dabm bidang kesehatun Masyarakat yang
menjadi pelanggan pelayanan kesehatan harus mendapat perhation wama schingga
kebutuhan, harspan, maupun informasi peliyanan kesehatan,



Meds informasi yang terbatas yang dimiliki okeh Puskesmas Depok 3
Yogyakarta yang banva mengandalkan pemvampain secars lsan dengan power
pomnt sehagn media presentasi kepada masyarakat, ada beberapa informasi yung
diberikan okeh Puskesmas yaiu adabh informasi tentang perbandingan antara hati

kobol serta cam kerja hati dan berbagai

Dakim penyusunan skripsi ini bahasan dan materi pembuatan animssi akan
dibatasi vaitu ;

1. Penelitn dibkukan di Puskesmas Depok 3 Yogyukarta.

2. Penchtn hanya terbatas pada pembuatan video animasi 3D yang berisi



formasi tentang dampak minuman berakohol pada kesehatan hati
3. Pembuatan video animasi meliputi tahap Pra-produksi Produksi dan
Pasca produksi

4. Anmosi 3D 0 berfokus pada kensakan organ hat dan macam -

terhadap bahaya minuman berakohol bagi kesehotan terstamn organ hati

1.5 Moanfaat Penelitian
Dabim pembuwitan animasi 3D int, penelti  menyimpulkan bahwa manfaat
yang dapat diperokh adakh



1.5.1 Bag Peneliti
I.  Menerapkan ilmu vang sudah di dapat sehim menjabini masa studi di
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.
2. Menambah pengetatuan peneliti tentang multimedia, animasi 3D, dun

.........
2

pengumpubin dats sebapai benkout
1.6.2 Studl Pustaka

Peneliti mencari informasi berupa bukw, artkel, jumal yang terkait dengan
pembahasan yang menjadi acuan atau bahan yang akan digmekan dabm video

ommasi 30,



1.6.3 Studl Lapangan
I.  Observasi
Dakbm bingkah i penelti mebkukan pengamatin  bngsung ke
Ispangan mengenai informasi terka

1.0.5 Metode Perancangan
Dabim perancangin anmmasi: 3D mi menjelsskan tentang, rancangsn atau
kerangka pemikiran dari peneliti, yaitu :



. Pra Produksi

Dokim tshap ini peneliti membuwat perancangin  starvboard.
staryline, dan kerangka pemikimn fentang ide yang akan dibuat dakm
video animasi dampak minuman alkohol

2. Proses Produksi

dapat diketahni jika mosih terdapat kekurangn .



1.7 Slstematika Penulisan

BABI PENDAHULUAN

pembuatan animasi 3D i
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ni membahas mengenai pembuntan anmumsi 3D yang dibuat peneliti



Luther (1994), serta hasil survei yang ditikukan penelti untuk mengetahui
tingkat penmhanan animasi 3D ni

BABY FPENUTLP
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