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Berdasarkan fendmen; . per t sebuah iklan layanan
masyarakat tentang himbauan agar masyarakat lebih mencintai dan menjaga bumi
Kita ini demi generasi mendatang. Iklan yang berjudul “Dampak Pemanasan
Global™ dengan motion graphic dan 3D layer ini diharapkan bisa tersampaikan pada
masyarakat banyak.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telsh disampaikan, maka dapat
disimpulkan bahwa batasan masalsh yaitu bagaimana Teknik motion graphic dan
3D layer diterapkan dalum pembuatan iklan layanan masyarakat “DAMPAK
PEMANASAN GLOBAL™

2. Memberikmn informas: kepoda penonton tenting dempek pemznasan plobal.

1.5 Manfaat Penelltian
I. Menjadi referensi bagi peneliti lain yang melskukon penelitian lanjutan
terkait dengan tema penelitian yang sama.



2. Menambah pengetahuan tentang teknik morion graphic dan 3d layer dalam
penerapannya pada pembuatan iklan layanan masyarakat.

1o Metode Penelitian

Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data yang digunakan
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mengunjungu situs-situs dan welbsie
graphic maupun tentang iklan layanan masyarakat.
1.6.2 Metode P

Metode perancangan adalah tahapan pertama dalam pemncangan iklan ini.
Tahapan di mulaj sejak pra produksi berupa perancangan ide cerita animasi hingga
pembuatan storyhoard.



1,0.2.1 Perancangan Konsep

Perancangan konsep dilakukan setelah pengumpulan data selesai, sehingga
sudah ada gambaran jelas tentang iklan layanan masyarakat dan teknik agar pesan
dalam animasi bisa tersampaikan kepada penonton. Dalsm tahap ini, kreativitas
adalah hal yang paling dibutuhkan.

1.0.2.2 Perancanga Skah 1Kk

ggambar sketsa tentang jalan cerita iklandari awal hingg
s yang dibuat. Proses produksi iklan harus menyesuaikan den zan stor
masi yang dibuat tidak melenceng dari jalan cerita aw
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BAB I FENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar pokok dalam skripsi yang membahas tentang
latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI



Bab ini menjelaskan tentang teori-teori pokok yang digunakan dalam
menyusun tema skripsi yang meliputi definisi tentang animasi maupun teori-teori
vang mendukung pembuatan iklan layanan masyarakat dengan Teknik mation
graphic.
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