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MOTTO 

 

“Hiduplah seakan-akan kamu akan mati esok hari dan belajarlah seakan-akan 

kamu akan hidup selamanya" (Mahatma Gandhi) 

 

“Kita melihat kebahagiaan itu seperti pelangi, tidak pernah berada di atas kepala 

kita sendiri, tetapi selalu berada di atas kepala orang lain.” (Thomas Hardy) 
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INTISARI 

 

 Pemanasan global yang terjadi di dunia ini setiap tahun semakin memburuk. 

Dampak yang ditimbulkan oleh pemanasan global ini juga sangat buruk dan 

mempengaruhi banyak kehidupan makhluk hidup di bumi. Kebiasaan buruk 

masyarakat terhadap bumi lah yang membuat bumi ini sedikit demi sedikit menjadi 

semakin panas dalam setiap tahunnya. Masyarakat perlu diberikan informasi 

mengenai dampak buruk pemanasan global agar masyarakat lebih paham tentang 

bahaya dari pemanasan global di masa mendatang.  

Iklan dapat digunakan untuk menyampaikan informasi kepada masyarakat 

karena iklan dapat ditampilkan pada banyak alat elektronik dan juga internet. 

Dalam pembuatan iklan ini menggunakan teknik animasi motion graphic dan 3d 

layer. Motion graphic adalah salah satu teknik animasi yang dapat menyampaikan 

informasi kepada penonton dengan simpel dan mudah untuk dipahami. Dengan 

tambahan teknik 3d layer, animasi motion graphic akan lebih hidup dan lebih 

menarik.  

Dengan adanya iklan layanan masyarakat tentang pemanasan global ini 

diharapkan dapat memberikan informasi dan himbauan kepada masyarakat untuk 

mengurangi kebiasaan yang dapat membuat pemanasan global semakin parah. 

 

Kata Kunci: Iklan layanan masyarakat, motion graphic, 3d layer, pemanasan 

global.  
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ABSTRACT 

 

 Global warming that happened in this world is getting worse every year. 

the impact of global warming is very bad and affects many lives of living things on 

earth. The bad habits of the people towards the earth that make this earth gradually 

become hotter every year. Communities need to be informed about the adverse 

effects of global warming so that people understand about the dangers of global 

warming in the future.  

 

 Advertising can be used to convey information to the public because 

advertisements can be displayed on many electronic devices also the internet. This 

advertisement video is created using motion graphic and 3d layer techniques. 

motion graphics is one of the animation techniques used to inform the audience in 

a simple and easy way. With the addition of the 3d layer technique, the motion 

graphic animation will be more alive and more interesting.  

 

 With the existence of public service advertisements about global warming, 

it is expected to provide information and appeal to the public to reduce habits that 

can make global warming worse. 

 

Keywords: Public service advertisements, motion graphics, 3d layers, global 

warming. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


