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1.1 Latar Belakang
Riset dan inovasi teknologi informasi dan  telekomunikasi di

berbagai kelebihan dan kekurangan yang keduannya saling bermanfaat untuk
pengirimanan paket dalam seorang admin, oleh sebab itu penulis ingin membuat
sebuah penelitian untuk membandingkan routing protocol OSPF tanpa MPLS
dan OSPF dengan MPLS tersebut untuk menentukan routing protocel manakah



vang paling bak kinerjanya. Penelitian ini dibuat dengan cara
membangun simulasi menggunakan software simulator Virtual Box network.
dimana software ini membuat simulasi jaringan dengan mengkonfigurasi ke
router mikrotdk ke dalam simulator.

Untuk mendukung routing pada jaringan di gunakanlah protocol
routing Open ShortestPath Fiest (DS FFmenggunakan informasi limk-
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1i. Salah satu cara mengatasi masakah ini maka diken

_ Protokol Label Switching (MPLS). Pada Jaringan MPLS router
mberikan label pada setiap paket yang n i
can label yang di berikan. Teknologi MPLS 1 pessingkat proses-
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paket. Lalu MPLS sshagai forwarding protocol meneruskan paket pada layer 2
dengan cepat tanpa perlu melakukan proses pemilithan route lagi.



1.2 Rumusan Masalah
Adapun pernyataan di ates penulis bertujuan untuk menganalisis dari
peningkatan kinerja OSPF dan MPLS,
I. Apa parameter kinerja OSPF tanpa MPLS dan OSPF dengan MPLS ?

2. Parameter yang nkan di ubur adalah theoughpus, fitter, delay don packet lass.
3. Pengujian meliputi triansfer paket menggunakan TCP dan UDP,
4. Pengukuran disisi client.



5. Pengujian tidak menguji update routing table protocol routing OSPF dengan
mencoha mematikan router core atau mﬂummﬂpﬂﬂﬁmmmm-

MPLS.

Melakukan konfigurasi pada router Mikrotik dengan Virtual Box,
melakukan pengujian dan menganalisis pendekatan berdasarkan
hasil pengujian dengan melihat teori yang telah dimiliki
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permasalahan.
L.6.3 Teknlk Anallsts Data Kuantitatil

Tahap ini merupakan tahap menganalisis data yang didapatkan dari
pengumpulan  dats  sehin@ign didapatkan kesimpulan dengan
a MPLS dan OSPF dengan

yang akan dibangun, diharapkan dengan gambar ini akan
memberikan gambaran seutuhnya dari kebutuhan yang ada.
Design bisa berupa design struktur topologi. design akses
data, design tata layout perkabelan, dan sebegainya yang



akan memberikan gambaran jelas tentang project yang akan
di bangun.

1 Simulation Prototype
Pada tahap ini penulis akan membuat dalam bentuk simulasi

dengan bantuan toe
tu VirtualBe
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1.7 Sistematika Fenulisan
Dalam laporan tuges akhir ini. pembahasan disajikan dalam enam bab
dengan sistematika pembahasan sebagai berikut :



BABIL PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan
masalsh, batasan masalah, tujuan penelition. manfaat,
metode penulisan dan sistematikn penulisan.

DAFTAR PUSTAKA
Pada bagian ini akan dipaparkan tentang  sumber-sumber
literature yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini.



LAMPIRAN
Pada bagian ini berisi tentang keselurahan konfigurasi pada
tiap perangkat yung terlibat dalam membangun faringan
OSPF dengan Teknologi MPLS.
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