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MOTTO 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan” 

(QS QL Insyirah 5 – 6) 

“Barang siapa beriman kepada Allah dan hari akhir, maka hendaklah ia berkata 

baik atau diam” 

(Nabi Muhammas S.A.W) 

“Karunia Allah yang paling lengkap adalah kehidupan yang didasarkan pada 

ilmu pengetahuan” 

(Ali bin Abi Thalib) 

“Kembalilah kepada kedua ibu bapakmu dan buatlah keduanya tertawa 

sebagaimana engkau telah membuatnya menangis” 

(Abu Daud & Baihaqi RA)  
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INTISARI 

 

 Keadaan darurat adalah keadaan sukar (sulit) yang memerlukan 

penanggulangan secara cepat dan tepat. Keadaan darurat seperti, kecelakaan, 

kebakaran, korban tenggelam, korban bencana alam, kejahatan dan sebagainya. 

Komunikasi dan koordinasi yang baik antar semua pihak yang terlibat dapat cepat 

dilakukan untuk menyelamatkan korban. Aplikasi mobile dapat membantu 

mengambil keputusan, elemen pendukung, sukarelawan sehingga dapat bekerja 

sebagai satu kesatuan. 

Aplikasi ini berbasis android yang dibangun menggunakan Android 

Studio. Pembuatan dimulai dari menyusun konsep (concept), membuat 

perancangan gambar (design), mengumpulkan data untuk kebutuhan aplikasi, 

menyusun data yang didapat, dan terakhir adalah pengujian aplikasi ke beberapa 

perangkat (device).  

Berdasarkan semua tahapan penelitian yang telah dilakukan maka 

dihasilkan sebuah aplikasi “Panduan Pertolongan Pertama Keadaaan Darurat” 

sebagai media informasi agar masyarakat dapat melakukan pertolongan pertama 

pada korban, tanpa harus menunggu petugas kesehatan paramedis atau petugas 

kesehatan datang di tempat kejadian. Aplikasi ini dapat berjalan pada smartphone 

android versi 4.4 (KitKat) dan versi berikutnya. 

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Smartphone, Darurat. 
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ABSTRACT 

 

   

 Emergencies are difficult (difficult) situations that require prompt and 

appropriate countermeasures. Emergencies such as accidents, fires, drowning 

victims, victims of natural disasters, crime and so on. Good communication and 

coordination between all parties involved can be quickly carried out to save 

victims. Mobile applications can help make decisions, support elements, 

volunteers so they can work as a whole. 

 This android based application is built using Android Studio. Making 

starts from compiling the concept (concept), making design drawings (design), 

collecting data for application needs, compiling the data obtained, and finally is 

testing the application to several devices (devices). 

 Based on all the stages of research that have been carried out, an 

"Emergency First Aid Guide" application is produced as an information medium 

so that the community can do first aid to victims, without having to wait for 

paramedical health workers or health workers to arrive at the scene. This 

application can run on Android smartphones version 4.4 (KitKat) and subsequent 

versions. 

Keywords: Android, Application, Smartphone, Emergency. 

 


	INTISARI
	ABSTRACT

