BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sekolah Dasar Negeri Gambiran suatu lembaga pendidikan yang sedang

memahami penyampaian materi. Di era kemajuan teknologi dan informasi ini,
komputer dapat dimanfantkan sebagai media pembelajaran. Salah satunya yaitu
mengembangkanmediapembelajaran berbasis multimedia dengan menggunakan
software adobe flash untuk menunjang guru dalam menyampaikan materi kepada

SISWiL.



el

Maka dari masalah yung telah diuraikan dan dijabarkan di atas, maka
penulis  gin melakukan  penelition  dengan  judul  “"Pembuatan  Media
Pembelajaran Tentang Pengenalan Hewan Karmivera Yang Ada DI

Indonesia Untuk SD) Gambiran Kelas 3 Berhasls Multimedia®™.

kamnivora menggunokan Adobe Flash CS6.
2. Ingin meningkatkan minat siswa siswi Sekolah Dasar Gambiran lentang

hewan karnivora vang ada di Indonesia.



1.5 Manfant Penelitian
Manfast dani pembuatan Media Pembelajaran dengan materi “hewin

karnivora yang ada di Indonesia” ini adalah ;

t. Dapat memberikan pengetahuan siswa siswi dengan metode media

data yang diperoleh dari buku referensi, laporan maupun modul yang



3. Metode Observasi
Penulis mengambil dats dengan cara melokukan observasi langsung ke

obyek penelitian, mempelajari dan mencatat data yang dibutuhkan dafam

mempermudah dalam pemahaman dan pembatasannya. Sistematika skripsi ini
adalah sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN

Pada bab | ini akan diuraikan mengenai latar belakang masalah, rmusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode
penelitian, dan diakhiri dengan sistematika penelitian.

BARB I1 DASAR TEORI

sebelumnya.

BAB YV PENLTUP
Pada bab V penulis akan menguraikan kesimpulan dan saran sebagai
pernyataan singkat dari hasil penelitian.






	Skripsi_12.11.6108_019.pdf (p.1)
	Skripsi_12.11.6108_020.pdf (p.2)
	Skripsi_12.11.6108_021.pdf (p.3)
	Skripsi_12.11.6108_022.pdf (p.4)
	Skripsi_12.11.6108_023.pdf (p.5)
	Skripsi_12.11.6108_024.pdf (p.6)

