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Dalam proses produksinya, pembuatan sebuah Film Animasi 2D terbagi
jadi tign tahap. yaitu praproduksi. produksi. dan paska produksi. Pada tahap pra
produksi, konsep menjadi sebuah hal dasar yang penting dalam proses
pembuatan Film Animasi 2D. Hal itu dikarenskan pada tahap ini semua ide dan

gagasan yang dibuat akan diilustrasi tuk digunakan dalam proses produksi.




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas. maka rumusan
masalah dalam perancangan ini yaitu, “Bagaimanma cara menyampaikan
representasi visual dari Cerits Rukyat Bawang Memh Bawang Putih vang bisa

cerita rakyat “Bawang Merah Bawang Putih” yang bisa dijadikan referensi

onimator dalam membut Film Animasi 2D dan mengangkat cerits rakyat
Indonesia, melestarikannya dan memperkenalkan kembali kepads magyarakat luas
khususnya generasi muda.



L5 Metode Penclltlan

Perancangan merupakan sebuah proses panjang dalam menciptakan karya.
Proses tersebut memerlukan metode vang tepat dan sesusl untuk mendapathan
hasil yang maksimal dalam mencapai tujuan.

Pada tahap evaluasi, setelah Comcept Are selesai dibuat maka akan dibuat
kuisioner yang akan ditujukan kepada animator atau orang orang yang memilik
portfolio Concept Art, untuk penilaian dan saran kepada penulis.
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Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakong masalah, rumusan
masalah, batasan masalsh, maksud dan tujuan perancangan, metode

penelitian serta sistematika penulisan

rumusan masalah dalsm perancangan Concept Ari.
DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang beberapa referensi dari internet. jurnal, maupun buku

referensi vang berkaitan dengan objek peneliti,
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