BAH I

PENDAHULLUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangen dunia lmo pengetahuan dan feknolom (IPTEK ) khususoya

tenpgelam dalam lingkunpan tersebul. pengguna tidak bisa melihat dunia nyntn.
virtual yong ditambahkan ke dunia nyata { Asuma, 1997}, Jadi, pengguna melihat

objck objek virtual dan objek objek nyats berads pads sustu tempat ving sama.



Augmented Reality telah diterapkon pada berhagai bidang, seperti
kedokteran, hiburan, militer, desain, robotik, don lsin-lain. Augmented Reality
juga telah diaplikusikan dalam perangkat-perangkat yang digunakan oleh banyak
orang seperti pada smartphane.

Dengan  memantastkan perkembangan teknofogn Augmented  Reality,
bisa ditompilkan secara nyatn

schagai media visualisai inlerior romah?



13  Batasan Masalah
mudah penyvusunan dalam merancang aplikasi, penulis member batasan masalah

augmented reality.
3. Memperkenalkan cknologi sugmented reality ke masyarkat.
15 Metode Penelitian
Metode penclitian yang digunakan dalam laporan ini adalah schagai
berikut:



151 Metode Pengumpulan Data
1.5.1.1 Studi ObservasiSurvey

Pencliti mengumpulkan dats dengan car survey sccara  langsung
mengenni media yung digunakan. Sclama ini kertus masih sebagai media
visunlisasi utnma dalam memyvisualkon desam mtenor.

L5.1.2 Interview [ Wawaneara

Metode analisis yang digunkan dalom penelitian mi adalah SDLC
{Software Development Life Cyele). Untuk menpetahu: seberapa efektil aplikast
yaung dibunt oleh penclit.



1.5.1.5 Metode Perancangan

Dalam penelitisn mi peneliti menggunokan peromcangam UML {Unified
Modeling Langunge) yong merupakan schush snalisis berorientasi objek, agar

tn didelam penulisan in,

maksud dan tujuan dari penulisan, metode penelitian serta
sistematikn penulisan,

BAB I LANDASAN TEORL



BaB 1l

Hab ini menjelaskan tentang teon — teon yang relevan yang.
mendasan dari penchtian don menjelasakon software -

software yang digunakan dalam penyusunan penclitian,

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Hab i bhensika Lo analisa kebutubon sistem dan

Bab ini mencantumkan judul buku, nama pengarang,
penerbit, tahun terbit dan sebagainys. Dengan daliar
pustaka pembaca atmu penulis dapat meninjau kembali
referensi dori sumber aslinyn untuk mencan informasi dan



	Skripsi_15.11.8661 Wahyu Setiawan_021.pdf (p.1)
	Skripsi_15.11.8661 Wahyu Setiawan_022.pdf (p.2)
	Skripsi_15.11.8661 Wahyu Setiawan_023.pdf (p.3)
	Skripsi_15.11.8661 Wahyu Setiawan_024.pdf (p.4)
	Skripsi_15.11.8661 Wahyu Setiawan_025.pdf (p.5)
	Skripsi_15.11.8661 Wahyu Setiawan_026.pdf (p.6)

