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MOTTO  

 
Jika Allah menolong kamu, maka tidak ada yang dapat mengalahkan kamu, tetapi 

jika Allah membiarkan kamu (tidak memberi pertolongan), maka siapa yang dapat 

menolongmu setelah itu? Karena itu, hendaklah kepada Allah saja orang-orang 

beriman betawakal. 

                             Surat Ali ‘Imran: Ayat 160 

 

Wahai orang-orang yang beriman! Jika kamu menolong (agama) Allah, niscaya 

Dia akan menolongmu dan meneguhkan kedudukanmu. 

                               Surat Muhammad: Ayat 7 

 

                                      Dicoba aja dulu! 

                               Ali Riswanda Imawan 
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INTISARI 

 
ELSTEES Clothing merupakan brand fashion yang berlokasikan di desa 

Condong Catur, Yogyakarta. Adanya aktivitas transaksi penjualan sehari-hari akan 

menghasilkan tumpukan data transaksi yang semakin lama semakin besar. Jika hal 

ini dibiarkan, maka data-data transaksi tersebut akan menjadi sampah yang 

merugikan karena membutuhkan media penyimpanan yang semakin besar. Data 

transaksi pembelian yang tersimpan memiliki informasi-informasi yang bisa digali 

dengan teknik data mining. 

Market Basket Analysis merupakan salah satu tipe analisis data yang 

paling sering digunakan dalam dunia pemasaran, dimana teknik ini digunakan 

untuk menganalisis isi keranjang belanja guna mendapatkan informasi produk apa 

saja yang paling sering dibeli sekaligus oleh para konsumen. Hasil dari analisis 

dapat digunakan sebagai strategi dalam menjalankan bisnis, seperti rekomendasi 

tata letak barang dan menjaga ketersediaan stok produk yang berelasi agar 

berimbang. Salah satu metode data mining yang bisa digunakan untuk menggali 

informasi tersebut yaitu Apriori. 

Hasil dari penggalian ini adalah informasi tentang produk-produk yang 

sering dibeli secara bersamaan (Association Rules) dan produk-produk yang sering 

dibeli secara berurutan oleh pembeli (Sequential Pattern Rules). Dengan algoritma 

Apriori, kedua macam info masi tersebut akan didapat secara bersamaan dalam 

sekali proses. 

 

Kata Kunci: Market Basket Analysis, Informasi, Algoritma Apriori, Association 

Rules, Squential Pattern Rules 
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ABSTRACT 

ELSTEES Clothing is a fashion brand located in the village of Condong 

Catur, Yogyakarta. The existence of daily sales transaction activities will produce 

a pile of transaction data that is getting bigger and bigger. If this is allowed, then 

the transaction data will be a waste that is harmful because it requires increasingly 

large storage media. The stored purchase transaction data has information that can 

be extracted by data mining techniques. 

Market Basket Analysis is one type of data analysis that is most often used 

in the marketing world, where this technique is used to analyze the contents of a 

shopping basket in order to get information on what products are most often 

purchased at the same time by consumers. The results of the analysis can be used 

as a strategy in running a business, such as recommendations for the layout of 

goods and maintaining the availability of product stocks that are related to balance. 

One of the data mining methods that can be used to explore this information is 

Apriori. 

The results of this excavation are information about products that are often 

purchased together (Association Rules) and products that are often purchased 

sequentially by buyers (Sequential Pattern Rules). With the Apriori algorithm, both 

types of information will be obtained simultaneously in one process. 

 

Keywords: Market Basket Analysis, Information, Apriori Algorithm, Association 

Rules, Squential Pattern Rules 


