BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
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konsep animasi ini dipilih karena pen langkaan animasi 2D yang ada
diindonesia, dan pasar animasi 2D sendiri ymg cuknp menjanjikan dengan biaya
pengerjaan yang murah dan cepat. Sedangkan teknik pengerjsan yang digunakan
adalah frame by frame. mengingat banyaknya adegan yang membutuhkan ilustrasi

gerak nyata dan berlebih-lebihkan, maupun melibatkan gerak dengan sumbu 7.



Dari uraian latar belakang tersebut diatas maka penulis mengambil teknik ini
dalam memvisualisasikan cerita tersebut agar cerita tersebut dapat tersampaikan
dengan baik. Untuk itu penulis membuat film animasi pendek 2D “Kesatria Subuh”

dengan teknik frame by frame sebagai dosappepelitian ini.
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Maksud dan tujuan yang ingin penulis capai dalam penyusunan Skripsi ini
yaitu:
l. Pembuatan animasi 2D berjudul Kesatria Subuh dengan menggunakan teknik



‘2. Melihat hasil dari penggunaan teknik frame by frame pada animasi 2D Kesatria
Subuh

3. Meningkatkan motivasi ibadah masyarakat khususnya kalangan muda yang
merasa berat pergi ke masjid.

4. Membuat reverensi film animasi 2B dengan teknik frame by frame.

adalah semua usin dari anak-anak hingga dewa sebagai motifasi
beribadah dan menunjukkan bahwa animasi tidok di gunakan untuk hiburan
maupun pendidikan saja, tetapi animasi ju untuk sarana dakwah yang
ampuh.

1o Metode Penelitian

Agar data yang diperoleh benar, relevan dan terarah sesuai dengan permasalah
masalah yang dihadapi. maka diperlukan suatu metode yang tepat untuk mencapai



tujuan dari penelitian. Metode-metode vang digunakan oleh penulis adalah sebagai
berikut:

L.l Metode Pengumpulan Data
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solat subuh.



1.2 Metode Anallsis
Untuk menguraikan kebutuhan informasi dan pemanfaatan dari teknik frame iy

1.7 Slstematika Penullsan

Pada BAB ini akan diuraikan tentang tshapan pembuatan animasi agar
menciptakan animasi yang memiliki pergerakan halus dan terasa lebih hidup dengan
teknik frame by frame ditambah dengan efek pencahaysan yang cukup.
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Bab ini merupakah bagian akhir dari penulisan Tugas Akhir Skripsi yang
berisikan kesimpulan dan saran dori keseluruhan isi laporan.
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