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4, Setelah dilakukan survey kepada pengguna, diperoleh hasil bahwa terjadi
peningkaian  pemahaman tentang pahlawan dari 532% memadi 70.2%
dibandingkan dari sebelum bermain game dengan setelah bermain game
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5. Berdasarkan penilaian dari responden sebagai pengguna aplikasi ini dengan
menggunakan skor likert diperoleh hasil bahwa dari segi tampitan diperoleh
hasil akhir 89,6% dinilai sangat menank, dari segi menu diperoleh hasil akhir
87,2% dinilai sangat lengkap, lalu dan segi isi’konten diperoleh hasil akhir 92%

i kemudahan penggunaan diperoleh hasil 96%

diperoleh hasil 96,8% dinilai
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