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Anfal:46) 

 “Pemberian kita yang paling berharga kepada orang lain adalah memberi teladan yang 

baik”. 
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INTISARI 

 

Game adalah aplikasi yang sangat populer untuk anak di zaman modern 

sekarang ini. Berbagai jenis permainan dapat diperoleh dengan mudah. Mengingat 

bahwa permainan memiliki peran yang sangat penting bagi anak, banyak dari mereka 

yang kadang-kadang menghabiskan waktu bermain dan lupa waktu untuk belajar.  

Dari faktor-faktor tersebut, penulis berpendapat bahwa akan lebih efektif jika 

unsur edukasi dimasukkan ke dalam permainan yang biasa dimainkan oleh anak-anak. 

Dalam pembuatan skripsi ini digunakan Game Engine Construct 2 berbasis HTML5. 

Metode yang digunakan adalah MDLC (Multimedia Development Life cycle) yang 

terdiri dari enam tahap, yaitu konsep, desain, pengumpulan material, pembuatan, 

pengujian, dan pendistribusian. Desain aplikasi ini disempurnakan dengan 

menampilkan gambar pahlawan nasional dan karir mereka satu per satu. Output dari 

aplikasi ini dalam format APK dan dapat diinstal pada smartphone berbasis Android. 

Hasil dari pembuatan aplikasi ini memudahkan pengguna untuk mengenal 

pahlawan Indonesia, khususnya sejarah pahlawan yang tidak lagi harus membaca buku. 

 

Kata Kunci: Game, Construct 2, HTML5, MDLC, Pahlawan Nasional 
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ABSTRACT 

 

Games are very popular applications for children in today's modern era. 

Various types of games can be obtained easily. Given that games have a very important 

role for children, many of them sometimes spend time playing and forget time to learn. 

From these factors, the author believes that it will be more effective if 

educational elements are included in games that are usually played by children. In 

making this thesis used Game Engine Construct 2 based on HTML5. The method used 

is MDLC (Multimedia Development Life cycle) which consists of six stages, namely 

concept, design, material collection, manufacture, testing, and distribution. The design 

of this application is refined by displaying images of national heroes and their careers 

one by one. The output of this application is in APK format and can be installed on 

Android-based smartphones. 

The results of making this application make it easier for users to get to know 

Indonesian heroes, especially the history of heroes who no longer have to read books. 

 
Keywords: Game, Construct 2, HTML5, MDLC, Pahlawan Nasional 
   
 

 
   
 
 

 


