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Perkembangan industi game di Indonesia sangat berkembang pesat. Pada
tahun 2019, industri game Indonesia herada pada posisi ke-17 dalam daftar pasar

platformer dengon penggalaman dan petualangan baru yang bisa dimainkan
diplatfrom android. Karena game Maorio Bros sudsh sangal wa dan butuh
penyegaran dengan membuat sebuah game petualangan yang baru dan menank.
Jalan permainan dari game Money Lovers ini seperti pads game Mario
Bros. dimana pemain harus melewati semua rintangan, musuh, boes,
menggumpulkan wang koin dan sampai di garis fieis dengan selamat.



Game ini dibuat menggunakan engine Scima Construct 2 yaitu game
engine pembuat game berbasis HTMLS yang dikhususkan platform 2D yang
dikembangkan oleh Scirra. Membual game menggunakan Construet 2 mudah
dipahami karena semua perintah yang digunakan pada game diatur dalam

Eventsheet yang terdiri dari Event dan défipn. Selnin itu terdapat banyak plugin

l. Game mobile smartphone ini hanya bisa di jalankan minimal untuk system
operasi ondroid versi 4.1 Jelly Bean.

2. Game mobile smartphone ini hanya bisa di mainkan oleh satu orang
pemain single player.
Highscore dapat disimpan dalam sistem.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Merancang dan membuat game Money Lovers berbasis mobile android.
2. Menghasilkan sebuah game yang dapat menjadi sarana pengetahuan dan

Adapun metode penelition yang di gunakan dalam pembuatan game
Money Lovers ini adalah sebagai berikut:

16,1 Metode Pengumpulan Data
Penggumpulan dota vang akan di gunakan dalam penelitian ini meliputi
beberapa tahap diantaranya :



1.6.1.1 Studi Keputusan
Metode ini di maksutkan untuk mendapatkan konsep-konsep toritis
menggunakan buku, majalsh serta sumber lainnya yang berhubungan
dengan masalah yang di teliti, sehingga dapat digunakan untuk landasan

1.6.4 Metode Implementasl
Implementasi merupakan proses untuk menerapkan aplikasi game yang
dibangun agar user dapat menggunakan game tersebut.



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika Penulisan laporan dalam skripsi ini bertujuan mempermudah
mengetahui isi skripsi secara garis besar. Adspun penulisannya sebagai berikut:
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BAB YV PENUTUF
Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dan samn dari hasi

penelitian dan sebagai bahan peninjau selanjutnya.
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