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MOTTO 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh  

Jika orang berpegang pada keyakinan, maka hilangkah kesangsian. 

Tetapi, jika orang sudah mulai berpegang pada kesangsian,  

maka hilanglah keyakinan. 

 

 

Hidup bagaikan roda yang harus berputar, kadang di atas kadang di bawh 

Tergantung bagaimana cara kita menyikapinya untuk tetap menjadi yang terbaik. 

 

 

 Jadilah diri sendiri, kita hanya punya 2 tangan untuk menutup telinga kita  

jadi, jangan dengarkan kata orang. 
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INTISARI 

 

 

Game adalah sarana hiburan bagi kita semua, game di kelompokkan 

berdasarkan genre, ada beberapa macam genre, game “Money Lovers” ini 

memiliki genre game platform yang mudah di pahami oleh banyak orang dari 

kalangan anak-anak hingga dewasa. 

Dalam pembuatan game “Money Lovers” ini penulis menggunakan 

software Construct 2 yang mana diharapkan para pengguna dapat memainkannya 

di berbagai macam gadget yang di miliki pengguna. 

Pembuatan game ini diharapkan bisa membantu para penggunanya untuk 

menghilangkan kepenatan, atau sekedar meluangkan waktu untuk bersantai 

sambil bermain game.   

 

Kata Kunci:   game platform, game, Money Lovers. 
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ABSTRACT 
 

 

Games are a means of entertainment for all of us, games are grouped by 

genre, there are several types of genres, this game "Money Lovers" has a 

platform game genre that is easily understood by many people from children to 

adults.  

 In making the "Money Lovers" game the author uses Construct 2 software 

which is expected to allow users to play it in various kinds of gadget users. 

 Making this game is expected to help users to eliminate fatigue, or just 

take the time to relax while playing games. 

 

Keyword:  game platform, game, Money Lovers 

 

 

 

 

 


