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MOTTO
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INTISARI

Game adalah sarana hiburan bagi kita semua, game di kelompokkan
berdasarkan genre, ada beberapa macam genre, game “Money Lovers” ini
memiliki genre game platform yang mudah di pahami oleh banyak orang dari
kalangan anak-anak hingga dewasa.

Dalam pembuatan game “Money. Lovers” ini penulis menggunakan
software Construct 2 yang mana diharapkan para pengguna dapat memainkannya
di berbagai macam gadget yang di miliki pengguna.

Pembuatan game ini diharapkan bisa membantu para penggunanya untuk
menghilangkan kepenatan, atau sekedar meluangkan waktu untuk bersantai
sambil bermain game.

Kata Kunci: game platform, game, Money Lovers.
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ABSTRACT

Games are a means of entertainment for all of us, games are grouped by
genre, there are several types of genres, this game "Money Lovers” has a
platform game genre that is easily understood by many people from children to
adults.

In making the "Money Lovers" game the author uses Construct 2 software
which is expected to allow users to play i rious kinds of gadget users.
i rs to eliminate fatigue, or just

XX



