BABI

PENDAHULUAN

L.l Latar Belakang

PT Tuanmuda Inovator Pertiwi merupakan perusshaan rintisan (startup)
tang dan piutang secars dua arah dan sudah
n puluh ribu pengmmna Swarihone di seluruh

an banyuknya data yang dimiliki. iipoit e
hami penggunaan aplikasi lebih dalam gina membe
g leb bih baik. Akan tetapi di saat aplikasi ini asahaarn
sahaan masth belum  terproses. Oleh karena

maka penelitian ini bertujuan untuk
nenganalisis dan merancang sehush siste mengelols dan
memvisualisasikan data men _ mengerti secara jelas dan
efisien dengan grafik informasi seperti disgram ke dalam dasbor berbasis websire,

Dengan adanya sistem informasi tersebut diharapkan dapat membantu PT
Tuanmuda Inovator Pertiwi mengeloln data dan memperoleh informasi dengan
efektif dan efisien. Sehingga, dapat mendatangkan banyak keuntungan tidak hanya

bagi perusahaan tapi juga bagi pengguna itu sendiri.



1.2,  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat dirumuskan
suatu masalah yaitu bagaimans menganalisis dan merancang sebuah sistem

informasi yang dapal mengelola dan isasikan data menjadi informasi

bank, dan data admin.

1.4, Maksud dan Tujuan Penclitian



Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk menganalisis dan merancang
sebuah sistem informasi yang dapat mengelola dan memvisualisasikan data

menjadi informasi yang berguna bagi perusahaan.




Untuk mempereleh informasi yang dibutuhkan dalam pengumpulan data

dilakukan beberapa tahapan:

1

Metode Observasi

LKM
; ditakukan dengan carn’ SRR
nasar PT Tuanmuda Inovator Pertiwi lakukon sebelumnyadalam strates

Metode Kepusiakaan dilkukan dengas €a wermpelajri tcor-teor yang
diperoleh dari buku-buku pustaka yang berhubungan dengan masalah yang
diteliti sebagai bahan referensi dan pertimbangan untuk memecahkan
masalah.

1.6.2 Metode Analisis



I. Analisis PIECES
Metode analisis situasi dengan menmdentifikasi berbagi fakior secara
sisternatis terhadap enam varabel meliputi Performance (Performa),
Information  (Informasi) ., Ecomemy (Ekonomi) . Cemero! (Kontrol) |

Rancangan pengguna antarmuka (wser inferfice)

1.o.4 Metode Testing



1.7.  Sistematika Penalisan

Berdasarkan metode yang digunakan dalam penyusunan laporan ini maka
penulis merumuskan sistematika penulisan, agar mempermudsh pemahaman
terhaddap karya ilmiah . Adapun s cnyusunan sebagai berikut

menjelaskan  tentang
tinjauan wmum, analisis sistem, solusi yang ditawarkan. dan
juga dijelaskan tentang perancangan sistem yang akan
dibuat.



BABIV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Implementasi dan pembahasan berisi tentang tahapan yang
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