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1.1 Latar Belakang
Perubshan don inovasi dalam dunia pmd.tdlim gkon terus meningkat

Camtasia Studio ymgmdmgnnmmggmhnmﬂwmuﬂamtasmm disini
berfokus terhadap proses pembuatan Video Interaktif dengan menggunakan
beberapa tools-tools yang telah disediakan pada software tersebut, tools pada
software yang disediakan juga sangat beragam serta berperan penting terhadap
pengembangan media dalam bentuk Video Infersktif diantaranva Interactive
Hotspot, marker serta Quizzer. Selanjutnva proses editing lainnya penulis
membutulikan beberapa software tambahan. Video interaktif ini dizajikan dalam



el

bentuk 21 Motion grafis atau grafik yong bergerak. yang mana untuk mewakili
setiap objek pada sistem tata surya yang dijelaskan. terutama setiap adegan materi
yang akan disampaikan dalam bentuk sebuah gambar bergerak.

Pada penelition ini menggunakan metode penelition Research ond
Development (R&D) yaitu peuﬂ:unhm sefla pengembangan media pembelajaran
yang mana Penelitian dils i Gurun Mudo pada kelas & yang
terdapat mata pelajaran [P 1ﬁmmimmjms
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1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari adanya penyimpangan maupun pelebaran pokok
permasalahan agar penelitian lebih terarah. maka penulis memberikan batasan
masalah diantaranya sebagai berikut :
a, Pembuatan mediz Video Interaktif berbnsis MP4.Smart player
menggunakan Software Camtasia studio, akan tetapi dalam proses



pengeditan serta pembuatan Motion grafis memerlukan software
pendukung yang lain.
. Materi serta Quiz dalam pembuatan Video Interaktif diambil dari
“Buku lebih dekat dengan alam untuk SDN kelas V1 Jilid 6, Bab 7
tentang Sistem Tata Surya”™ Kunkulum KTSP.

-13 menit. objek video berupa Fector

I. Bagi peneliti lain
Memberikan referensi untuk peneliti lain dalam melakukan
penelitian  ketika mengambil tema vang bersangkutan
dengan Video Interaktif.

1. Bagi penulis



Sebagai memenuhi syarat untuk menyelesaikan program
Pendidikan jenjang Stratn | di Universitas  Amikom
Yogyakarta dengan menerapkan teori serta praktik yang
didapat selama mengikuti perkuliahan.

teri flmu Pengetahuan Alam
sar driaidiil ey obj k-l kal}b:Insﬁpmdﬂ.SDN
?wuﬂmnh!uduxmfmmmymgbmm:hnmmmm
kecamatan Mandiangin, Sarolangun — Jambi. Tempat Studi Kasus disini bersifat
Dpsional yang berarti bisa diuji di sekolah manapun namun, yang mana penulis
menguji coba media yang dibuat terhadap SD kelas 6 pada SDN 73/VII Gurun
Mudo dengan beberapa Faktor diantaranya baik faktor Internal deri penulis sendin
maupun Faktor Eksternal dari Objek itu sendini.



1.6.1.2 Metode Studi Pustaka

Data materi yang disampaikan bertemakan Antariksa dalam pembuatan video
Interaktif ini diambil dari “Buku lebih dekat dengan alam untuk SD kelas V1 Jilid
6, Bah 7 tentang Sistem Tata Surya, Kurikulum KTSP”. Sedangkan referensi dalam
penelitian ini diambil dan beberapa jurnal, ebook dan sumber website lainnya.
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enentukan seria membuat marker pada setiap adegan

1.63  Metode Testing

Penelitian ini mengg nakan teknik analisis data be pa  pengujian validitas
media kepada guru yang bersangkutan dengan mata pelajarun yang diambil atau
ahli materi dan guru wali kelas VII , serta diambil berdasarkan hasil uji respon
peserta didik kelas 6 sekolah SDN 73/VI1 Gurun Mudo.



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan dalam penelitian ini, disusun sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini meliputi latar belakang, permasalahan, batasan masalah,
wjuan dan  manf: penulisan, serta metode penelitian  dan

BABV PENUTUP
Bab ini merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan dan saran-
saran guna untuk penelition selanjuinya vang lebih baik.
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