BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

gaming Yang menyaingi
console. Game komputer mengalami kemajuan vang begitu pesat seiring globalisasi
dan perkembangan teknologi yang begitu pesat. Untuk bisa memainkan game
terbaru



dibutuhkan spesifikasi komputer yang harus mumpuni, Game Shadows (f The
Teumh Raider metupakan salah satu game terbaru yang menampilkan grafis vang
begitu realistis. Seliin itu, game ini juga menyediakan fitur henchmark sintetis
otomatis yang memungkinkan pengguna mengetahui berapa persentase perolehan

performa Radeon Vega || meningkat, maka
pemrosesan grafis game akan lebih cepat dan lebih mumpuni dibanding kondisi
normal atau standar.

Overclock pada kartu grafis akan sangat dibutuhkan ketika hardware dalam
hal ini kartu grafis tidak dapat menjalankan proses rendering game secara
maksimal. Karena proses overclockakan menjadikan kartu grafis lebih cepat



melakukan proses tetapi juga akan membuat kartu grafis bekerja dengan sangat
keras dan harus tetap dijaga kestabilannya. Oleh karena itu. peneliti mengambil
judul penelitian “Analisa Pengaruh Overclock IGP Radeon Vega |1 Pada Game
Shadows Of The Tomb Raider.” Untuk mengetahui kecepatan kinerja dan batasan
kestabilan kartu grafis pada proses gaming:

b. Pengujian dil:

5 24006, RAM V-GeN Tsunami 16GB. Motherboard ASRock X370
Caming X

¢. Komponen yang di overclock adalah IGP Radeon Vega 11 yvang terfanam
dalam CPU AMD Ryzen 3 2400G



d. Aplikasi yang digunakan untuk melakukan penelitian antara lain fitur
benchmark pada game Shadows OF The Tomb Raider sebagai uji performa

gaming, GPU-Z untuk melihat konfigurasi IGP atau kartu grafis, 30 Mark

{Fire Strike Stress Test) untuk menguji kestabilan kartn grafis ketika

1.5 Manfaat Penelltlan
Manfaat dani dilakukannya penelitian ini adalah :

1. Memaksimalkan kinerja IGP Radeon Vega | | pada proses gaming.



2. Memberikan pengetahuan terhadap pembaca mengenai overclock pada IGP
Radeon Vega 11.

3. Meminimalisir terjadinyn kerusakan pada hardware dikarenakan salah
konfigurasi ketikn melakukan averciock.

1.6 Metode Penelitian

3. Eksperimen
Metode dimana dilakukan pengujian terhadap komponen dengan
memberikan konfigurasi beriahap terhadap komponen, pada penelitian ini
digunakan gameShadows OF The Tomb Raider yang didalamnya terdapat



fitur henchmarkyang memungkinkan peneliti untuk melakukan uji performa
sywtem yang dibuat.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan proses sverclock dengan melakukan beberspa skenario
pengujian  henchmark dengan pengaturan berbeda untuk mendapatkan
konfigurasi yang paling moksimal dari beberapa skenario yang dijalankan.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memuat secara singkat dan jelas kesimpulan tentang hasil yang
diharapkan bermanfaat untuk penelitian lebih lanjut.
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