BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

es pembelajaran, g memegang perana
: dn[nnUlﬁﬂEélﬁndMgNuHTahunF}S

ymbing, mengarahkan, melatih, menilai, dan mg s gt dik pada

' E&k usia dini - jalor pendidikan {q

pendidikan nasional,
sesual dengan pasal 20 * Dalam melaksanokan
tugas keprofesionalon, guru berkewajiban: a. merencanakan pembelajaran,
melaksanakan proses pembeldjaran vang bermutu, serta menilai dan mengevaluasi

hasil pembelajarun”.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat i semakin mendorong

adanya pembabaruan dalam pemanfaatan hasil-hasil teknologi yang dapat



el

diterapkan  delam  proses pembelajaran. Para  pendidik  diharuskan  dapat
memanfastkan hasil-hasil teknologi tersebut dalam proses belajar mengajar
sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif. Sebagaimana diatur dalam
Permendiknas Nomor |6 Tahun 2007 tentang Kualifikesi Akademik dan

Kompetensi Guru tabel 3 No 3.1 ¥ faatkan teknologi informasi dan

(2007), “salsh

it Munir (2012:2245, “dalam proses
bentisk komunikasi, yaitu sstu arah (o

pembelajaran dan siswa

[5] Halaman 224.

Berdasarkan pendapat ahli diatas, media interaktif bermanfaal untuk
mengatasi permasalahan yang dialami guru dan siswa dalam pembelajaran.
Penggunaan media pembelajaran sebagai salah satu inovasi pembelajaran
diharapkan meningkatkan ketertarikan dan daya serap peserta didik terhadap materi



pembelajaran  yang disampaikan. Pemanfastan media pembelajaran  dapat
membantu  dalam penvampaian bahan pembelajaran  kepada siswa  untuk
meningkatkan kualitas siswa yang aktif dan intersktif yakni menimbulkan

hubengan timbal balik amtara guru dan mwrid schingga dopat mendukung

menengah pertama di

Gambar 1. 1 Proses Belajar Mengajar PAI



Melihat kenyataan tersebut, penelitt mengusulkan untuk membuat media
pembelajaran interaktf yang dapat membantu guru dalam proses belajar mengajar
serta meningkatkan minat siswa dalam belajar sehingga tujusn pembelajaran dapat
tercapai. Hal ini mendapat dukungan duri guru PAI yang menyatakan sangat perlu

mengembangkan media pembelajaran Thilimah vang ringkas, jelas, dan mudah

dipraktikkan  vang THT pan  teknologi sehingga

memungkink m wikiu yang luma

dibag
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har 1. ZSInr:l Mengguuakan Smariphone 5 : Belajar

yang pend un berjalan

Hal ini |
peneliti lakukan padn 23 siswa kefas VI, =g

pada il kuesioner yang

o siswa tefah memiliki
smartphone  android. m dari guru PAD yang

mengizinkan siswanya membawa smariphone dalam proses pembelajaran.

Berdesarkan lotarbelakang yvang telah disebutkan diatas, maka peneliti
melihal peluong untuk membuat media pembelajaran interakinf materi pokok

Thaharah berbasis maebile android. Maka penelitian ini berjudul “Pengembangan



Media Interaktif Berbasis Mobile Android Materi Pokok Thaharah Pada SMP

Negeri 4 Depok”.

1.2 Kumusan Masalah

ang telzh divraikan diotas. maka dapat

din interakti f berbasis mabile

dari  buku

5. Media interaktif thaharah berjalan
6. Produk akhir

7. Aplikasi ind bersifat offfine.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Maksud dan fujusan dilakukannya penelitian ini adalah sebagai berikut:
l. Membust media interaktif Thaharah berbasis android yang dapat membantu

gury dalam proses belajar mengajar sehingga dapat meningkatkan minat

ncapai gelar sarjana

ikom Yogvakarta,
152 Bagl Objek Penelitian

. Membantu puru dalam meyampaikan materi pelajaran Thaharah

b

Membantu siswa dalam mempelajan materi pelajaran Thaharah

3. Sebagai media pembelajaran interaktif.



1.5.3 Bagl Universitas AMIKOM Yogyakarta

. Dokumentasi karya ilmizh dalam bentuk Skripsi pada bidang Multimedia.

b

Mengetahui kemampuan mahasiswa dalam menguasal mater ibmu yang
telah diperoleh di bangku kuliah.

am menerapkan ilmunya dan

mmﬂuﬁ.ﬁ%lnhﬂnpaﬁ:mdum
6] Halaman 2 Metode peneliti :

mana peneliti mengamati langsung
objek yang diteliti [T] Halaman 58. Objek penclitian dalam hal ini adalah SMP
Negeri 4 Depok.



B. Metode Wawancara
Menurut  Sugivono (2010). Pengertian wawancara sebagai  berikut:

“Wawancara digunakan sebagai teknik pengumpulan data apabila peneliti akan

melaksanakan studi pendahbuluan untuk menemukan permasalahan vang harus

Sugiyono (2010) “Kuesioner merupakan ek lata
pberi seperangkal pertanymn atau pem}rat;ﬁn - pada
enjawibiya” [‘n‘] Halsman 199 Dalim hal peneliti
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studi p Hilakukan oleh penelit

kitk-pokok pikiran yang

terdapat dalam media cetak, khususnya buku-bukue yang menunjang dan relevan

dengan menelaah teori-g

dengan masalah vang dibahas dalam penelitian™ [8] Halaman 34.



Lo.l Metode Analisls

Pada tahap ini, dilakukan proses identifikasi menggunakan model analisis
SWOT. anahsis kebutuhan, dan analisis kelayakan. Analisis SWOT menurut

menurut Freddy Rangkuti (2013), analisis SWOT diartikan sebagai : “analisa yang

alkan kekuatan (strewmgrhs) dan

Metode testing texting dan kuesioner
dengan perhitungan skala likeri. Menurut Hanif Al Fatta {2007:172) Black box
testing adalah “menguji perangkat lurak dengan menjalankan atau mengeksekusi
unil atsn modul, kenmodian diamati apakah hasil dari unit ite sesuai dengan proses
bisnis yamg diinginkan™ [11] Halaman 172. Pengounaan skala Likert menurut

Sugiyono (2010) adolah “skala Likert digunakan untuk mengukur sikap, pendapat



dan persepsi seseorang atau sekelompok orang tentang fenomena sosial™ [6]
Halaman 132,

1.7 Sistematika Penualisan

i lebih jelas tentang penulisan

lisan menjadi lima (V)

_ %h ini berisi tentang (eori-teori da

dalam penelitian, seria mncangan sistem media interaktif.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menjelaskan tentang alur produksi. pembuatan produk. hasil akhir produk,

pengujian dan pembahasan.



BAB YV : PENUTLF

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran vyang dapat diberikan oleh

penulis dan hasil penelitiun vang dilakukan.




	Skripsi_16.11.0224_023.pdf (p.1)
	Skripsi_16.11.0224_024.pdf (p.2)
	Skripsi_16.11.0224_025.pdf (p.3)
	Skripsi_16.11.0224_026.pdf (p.4)
	Skripsi_16.11.0224_027.pdf (p.5)
	Skripsi_16.11.0224_028.pdf (p.6)
	Skripsi_16.11.0224_029.pdf (p.7)
	Skripsi_16.11.0224_030.pdf (p.8)
	Skripsi_16.11.0224_031.pdf (p.9)
	Skripsi_16.11.0224_032.pdf (p.10)
	Skripsi_16.11.0224_033.pdf (p.11)

