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MOTTO 

 

“Kalau kita letakkan cinta ini kepada-Nya, mulialah cinta kita, karena sejatinya 

cinta kita akan selalu bersemi dan tak akan lekang oleh usia, bahkan akan meluas 

dan tak terukur besarnya.” 

 

(Asghar Al-ikhwan) 

 

 

 

“Wahai Musa, seandainya tujuh lapis bumi digabungkan dengan tujuh lapis langit 

dengan seluruh semestanya dan diletakkan di sebelah timbangan kalimat Laa ilaha 

illallah, niscaya kalimat itu lebih berat melebihi semua itu.” 

 

(Hadist Qudsi dari Abu Sa’id Al-Khudri) 

 

“Para Nabi berasal dari satu ayah (Adam), ibu mereka berbeda-beda, namun 

agama mereka satu.” 

 

(Hadist Muslim nomor 2365) 

 

“Kita tidak boleh memaksakan seseorang untuk mengetahui sesuatu yang dirinya 

saja belum siap untuk menerimanya, tapi jangan remehkan kekuatan dari pesan 

kebenaran yang dapat kita sebar dan tanamkan kepada banyak orang secara sabar 

lagi ikhlas karena Lillahi Ta’ala.” 

 

(Ustadz Nauman Ali Khan) 
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Hasil dari semua ikhtiar ini saya persembahkan kepada keluarga, dosen, 

asatidz dan sahabat yang telah bersedia membantu dalam mencurahkan tenaganya 

yang terbilang tidak kecil kedalam karya sederhana ini. 
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kebaikan kalian berdua kelak akan dibalas lebih oleh Allah, aamiin. 

 

Tidak lupa juga untuk dosen wali Bu Rumini, dosen pembimbing Bu 

Windha dan ustadz Redha, kalianlah yang selalu mengarahkan Dimas agar dapat 
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dan dedikasi kalian dalam mendidik dadakan. 
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INTISARI 

 

Komunitas Yuk Ngaji regional Jogja adalah salah satu komunitas dakwah 

yang dibuat oleh para asatidz (kumpulan ustadz) nasional untuk mewadahi pemuda-

pemudi Indonesia yang sedang melaksanakan proses berhijrah dalam mengenal 

ilmu dunia Islam yang luas. Komunitas tersebut memiliki berbagai macam kegiatan 

di dalamnya, mulai dari kajian pekanan, dakwah Islam pada sosial media, dan masih 

banyak yang lainnya. Salah satu program atau kegiatan yang dijadikan fokus acuan 

untuk dikaji oleh peneliti yaitu event Kelas Eksekutif Yuk Ngaji-nya, karena 

mempunyai sistem presensi dengan pengoperasian yang masih menerapkan cara 

konvensional (rekapitulasi data menggunakan kertas). Pengoperasian sistem 

tersebut juga belum efisien, karena masih melakukan banyak sekali prosedur yang 

berulang dalam proses penginputan data, karena dengan demikian sistem dapat 

mengalami presentase kegagalan dalam perekapan datanya. 

 

Dari masalah yang dapat dilihat, peneliti mencoba untuk menganalisis sistem 

presensi yang dimiliki oleh komunitas tersebut, agar bisa diolah menjadi sistem 

baru  yang lebih baik dan efisien dalam pengoperasiannya, namun pengolahannya 

masih sesuai dengan kebutuhan dari sistem yang sedang berjalan. Metode yang 

dipakai untuk mengetahui kebutuhan dari sistem lama agar dapat diterapkan pada 

sistem baru yaitu metode observasi pada objek yang sedang diteliti, serta 

wawancara terhadap narasumber yang bersangkutan, dengan begitu peneliti dapat 

memulai proses analisis pengembangan sistem informasi melalui rumusan 

waterfall, kemudian dilanjutkan dengan perancangan skema yang ditunjang dengan 

model Data Flow Diagram agar dapat membentuk sebuah sistem baru yang lebih 

baik dan efisien namun sesuai dengan kebutuhan awal. 

 

Maka dengan adanya kasus tersebut, peneliti bertujuan menggunakan materi 

sistem informasi berbasis website yang sudah dipelajari, seperti pemrograman 

HTML yang dapat dipadukan dengan CSS framework Bootstrap pada interface, 

kemudian JQuery pada sisi interactive yang terintegrasi juga dengan database-nya, 

terhadap sistem baru yang nantinya disuguhkan agar dapat meningkatkan performa 

dari proses presensi Kelas Eksekutif Yuk Ngaji, dengan tujuan merubah sistem 

konvensional sebelumnya menjadi sistem yang lebih terkomputerisasi. 

 

Kata-kunci: Yuk Ngaji Jogja, komunitas hijrah, sistem informasi, sistem presensi, 

framework Bootstrap dan framework JQuery. 
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ABSTRACT 

 

The community of Yuk Ngaji Jogja region is one of the da’wah communities 

created by national asatidz (group of ustadz) to accommodate Indonesian young 

people who are carrying out the process of hijra’ in knowing the knowledge of the 

vast Islamic world. These community has a variety of activities in it, starting from 

week of studies, da’wah Islam on social media, and many others. One of the 

programs or activities that is used as a reference focus for researchers to study is 

the Yuk Ngaji Executive Class event, because it has a presence system with 

operations that still apply conventional methods (recapitulation of data using 

paper). The operation of the system is also not efficient, because it still performs a 

lot of repetitive procedures in the data input process, because thus the system can 

experience a percentage of failure in recording the data. 

 

From the problems that can be seen, the researcher tries to analyze the 

presence system that is owned by the community, so that it can be processed into a 

new system that is better and more efficient in its operation, but its processing is 

still in accordance with the needs of the system that is running. The method used to 

determine the needs of the old system so that it can be applied to the new system is 

the method of observation of the object being studied, as well as interviews with the 

informants concerned, so researchers can begin the process of analyzing the 

development of information systems through the formulation of a waterfall, then 

proceed with the design of a scheme that is supported by a Data Flow Diagram 

model in order to form a new system that is better and more efficient but in 

accordance with the initial requirements. 

 

So with those case, the researcher aims to use website-based information 

system material that has been studied, such as HTML programming that can be 

integrated with CSS Bootstrap framework on the interface, and then JQuery on the 

interactive side also integrated with its database, to the new system that will be 

presented in order to improve the performance of the Yuk Ngaji Executive Class 

presence process, with the purpose of changing the previous conventional system 

to a more computerized system. 

 

Keywords: Yuk Ngaji Jogja, hijrah community, information system, presence 

system, Bootstrap framework and JQuery framework.


