BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki

konvensional menjadi sistem yang terkomputerisasi. Dengan menggunakan sistem
yang terkomputerisasi dopat membuat pekerjaan petugas perpustakaan menjadi
lebith mudah karena hampir semua sistem terkomputenisasi adalah suatu sistem

vang siap untuk digunakan,



Seat ini Perpustakasan SMP Negeri 3 Kalikajar khususnya dalam transaksi
peminjaman buku masth menggunakan sistem yang konvensional, sehingga
rentan terjadi kesalahan dalam hal sirkulasi peminjaman buku yang disebabkan

oleh data-data yang belum terdukumentasi dengan baik. Wakiu siswa-siswi

2. Bagaimana cara membuat sistem pengolahan data buku di perpustakagn untuk
mempermudah pengelolzan data buku yang terkomputerisasi?



1.3 Batasan Masalah
l. Membuat sistem informasi peminjaman dan pengembalian buku yang
dapat memudahkan petugns untuk menginputnya.
2. Membuat sistem data anggota dan pendafteraan anggota dengan efisien.
3. Membuat sistem data buku dan pengiinputan buku dengan efisien.
4. Membuat sistéim yang dapat memudahkan petugas perpustakaan dalam

injaman

an SMP

erdokumenta I

3. Dapat menyajikan informasi-informasi vang berkaitan dengan data-
data perpustakaan dengan lebih cepat. tepat dan efektif.
4. Meningkatkan proses pengelolaan perpustakaan.



1.5 Metode Penelltian

Metodologi penelitian yang digunakan untuk membuat sistem informasi
perpustakaan meliputi Metode Pengumpulan Data, Metode Analisis, Metode
Peroncangan dan Metode Testing.

1.51 Metode pengumpulan data

prist leori-teon vang
ini pengumpulan data
¢ berhubungan dengan
penulisan ini. Referensi yang penulis lokukan dengan mencari di buku, jurnal
ilmiah, mokalah maupun situs intemet mengenai sistem informasi perpustakasan
dan buku yang membahas sistem pembuatan sistem perpustakaan serta beberapa
referensi lin yang menunjang tujuan penelitian ini



1.5.1 Metode Anallsls,
Setelah pengumpulan data dilakukan beberapa teknik, maka data yang
sudah ada akan di olah dan dianalisa agar mendapatkan hasil akhir yang lebih

bermunfaat. Dalam melakukan perancangan sistem informasi perpustaknan pada
SMP Negeri 3 Kalikajar menggunakan figtode analisis sistem yaitu PIECES.

pada keperluan software yang memungkinkan pengembang aplikasi untuk
membuat himpunan kondisi input yang akan melatih seluruh syarat-syarat
fungsional suatu program. Metode blackbox testing berusaha untuk menemukan
kesalahan dalam beberapa ketegon. diantaranya :fungsi-fungsi yang saloh atau
hilang, kesalahan interface, kesalahan dalam struktur data atau akses database



pengujian Blacklox dilakukan unuk menjamin kualitas dan jugs mengetabui
kelemahan dari perangkat lunak vang dibangun.

1.5.5 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dan

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas gambaran umum mengenai sejarah organisasi,
struktur  organisssi, onalisa  sistem  yang  berjalan.  menemukan



permasalahan yang ada kemudisn mengambil solusi yang tepat bagm
perusahaan.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

sistem  informasi
PHF dan menggunakan
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