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3.1 Latar Belakang
Kenakalan remaja adalah suatu perbuatan yong melanggar norma aturan dan

tata hukum masyarakat vang di lakukanpadausi@cemaja atau transisi dari masa anak-

| yang terjadi adalah banyaknya e bulliying yang berujun

sekali cara umiuk

Karya ilmigh ini nantinya akan menjadi sebuah film animasi 2d yang di buat
menggunakan Teknik frame by frame. Penulis memilih animasi dikarenakan remaja
sekarang lebih suka menonton dari pada membaca, dan animasi sendiri di Indonesia
masih sangat minim, sehingga penulis ingin menambahkan karyanya. Animasi ini



akan menggunakan Teknik frame by frame karena Teknik ini masih digunakan
sampai sekarang di negara jepang bahkan bisa discbut sebagai style jepang, teriebih
banyak juga remaja yang sering menonton animasi jepang. Cara pembuatan dengan
Teknik ini lebih simple tetapi memerlukan waktu yang sedikit lebih lama, film pendek

|. Pembutan animasi 2D ini menggunakan Teknik digital metode frame by
frame.

2. Film animasi ini ditunjukan untuk kalangan remaja berusia 12 tahun hingga
dewasa.



3. Cerita dari film pendek ini merupakan hasil dari pemikiran dari penulis karena
maraknya anak remaja yang putus asa karena hilang nya rasa percaya diri akan

3.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari pembutan animasi 2/ by
Teknik frame b freome ini ad

“ Cintai Dirimu Sendivi” dengan

diangkat dari kegelisahan penulis.
2. Bagi Pencliti
& Menambah fortofolio
b. Sebagai sarana pengembangan dan latihan terhadap keahilan



c. Sebagai landasan untuk hisa menganal lebih jauh tentang animasi
Indonesia.

d. Menambah wawasan berfikir dun pengelaman dalam menghadapi
diar oenveléxaliom secars Iangong sébagsl kel xwel st

b. Metode Studi Literatur
Mengambil data dengan literatur yang dopat dipunal B
memanfaatkan internet dengan menelusuri situs yang berhut At



c. Metode Studi Literatur
Yaitu proses pengumpulan data melalui buku-buku, tutorial,
dan segala materi yang berkaitan dengan proses produksi animasi yang
dapat diperoleh melaui perpustakan maupun internet.
1.6.2 Metode Perancangan

menggunakan adobe premier pro CC 2017
12. Memasukan dubbing don menggerakan mulut sesual dengan suara dialog
13. Menambahkan sound effect untuk memperkuat suzsana scene yang sedang
dibuat

14. Menambahkan lagu latar



15. Editing compositing
16. Final export dan finishing
1.6.3  Metode Testing
Metode testing yang digunakan adalah mencocokan hasil akhir dari film

di atas kertas, penulis tidak menggunakan kerfas untuk menggambar pergerakan
animasi. Penulis menggunakan mouse untuk menggambar langsung di computer.
Tujuan nya adalah untuk mempercepat waktu, sehingga proses penggembaran tidak
melalui proses scanning terlebih dahulu,



3.7 Sistematika Penulisan
Agar memudshkan dalam penulisan laporan akhir ini. maka penyusun

membuat sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB I : PENDAHULUAN

DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka memuat sumber referensi yang dijadikan hahan acuan dalam penulisan
skripsi
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