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MOTTO 

“Kau tidak akan tau sebelum kau mencobanya.” 

 

“Buang rasa malas!!! Tetap maju, jangan kalah sebelum perang!!!” 

 

“Thingking, Feeling, Action.” 

 

“Memang kenyataan tidak seindah yang kita inginkan, tapi kenyataan juga tidak 

seburuk yang kita takutkan.” 
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INTISARI 

Seiring berkembangnya teknologi, jaringan komputer telah mengalami 

pengembangan sejak pertama kali diterapkan. Akhir-akhir ini jaringan komputer 

mulai dikenal dengan sebutan internet dan intranet. Internet adalah jaringan yang 

menghubungkan seluruh komputer di seluruh dunia secara global. Sedangkan 

intranet adalah jaringan komputer local. Internet adalah jaringan yang 

menghubungkan seluruh komputer di seluruh dunia secara global. Sedangkan 

intranet adalah jaringan komputer local. Internet sudah banyak sekali digunakan di 

seluruh dunia. Karena sifatnya yang tebuka membuat internet semakin mudah 

dalam berbagi informasi. Bahkan sekarang internet tidak hanya digunakan pada 

komputer atau dekstop saja tapi juga semakin mudah digunakan di smartphone. 

Semakin luas dan banyak perangkat yang menggunakan internet 

membuat semakin padatnya lalu lintas dan rumitnya routing. Dalam hal ini 

membutuhkan protocol routing yang handal untuk mengatasi masalah pada 

perkembangan yang terjadi. 

RIP dan OSPF adalah sebagian dari routing dinamik. Keduanya memiliki 

persamaan yaitu merupakan routing dinamik. Namun tentu salah satunya adalah 

yang terbaik. Untuk mengetahui mana yang lebih baik, maka dari itu perlu 

dilakukan analisi perbandingan. Pada penelitian ini diterapkan pada topologi hirarki 

network dengan teknologi lain yang diterapkan yaitu VLAN, STP, dan HSRP. 

Hasil dari penelitian routing RIP dan OSPF ini menunjukan routing 

OSPF memperoleh hasil yang lebih maksimal dibandingkan dengan RIP. 

Routing OSPF juga lebih unggul  dibidang delay dan kecepatan transfer 

dibanding routing RIP. 

 

Kata kunci:   Routing Protocol, Dynamic Routing, RIP, OSPF 
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ABSTRACT 

As technology develops, computer networks have developed since they 

were first implemented. Lately, computer networks began to be known as the 

internet and intranet. The internet is a network that connects all computers 

throughout the world globally. While intranets are local computer networks. The 

internet is a network that connects all computers throughout the world globally. 

While intranets are local computer networks. The internet is already widely used 

throughout the world. Because its open nature makes it easier for the internet to 

share information. Even now the internet is not only used on computers or desktops 

but is also increasingly easy to use on smartphones. 

The more extensive and many devices that use the internet makes traffic 

more dense and complicated routing. In this case requires a reliable routing 

protocol to overcome problems in the development that occurs. 

RIP and OSPF are part of dynamic routing. Both have the equation which 

is dynamic routing. But of course one of them is the best. To find out which one is 

better, it is necessary to do a comparative analysis. In this study applied to the 

network hierarchy topology with other technologies applied, namely VLAN, STP, 

and HSRP. 

The results of the RIP and OSPF routing research show that OSPF routing 

gets more maximum results compared to RIP. OSPF routing is also superior in the 

field of delay and transfer speed compared to RIP routing. 

 

Keywords : Routing Protocol, Dynamic Routing, RIP, OSPF


