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INTISARI

Yogyakarta merupakan kota pelajar dimana banyak sekali pendatang dari
berbagai daerah datang. Terkadang para pendatang baru, penduduk Yogyakarta
apalagi turis Domestik dan Asing apabila hendak berlibur ke pantai tidak
mengetahui letak pantai apa saja yang di Yogyakarta dan hanya mengetahui
beberapa pantai saja.

Sehingga untuk mempermudah dalam mendapatkan informasi mengenai
lokasi pantai maka pengguna dapat menggunakan aplikasi mobile ini. Aplikasi
mobile lokasi pantaidi Yogyakarta adalah aplikasi pencarian lokasi pantai-pantai
yang ada di Yogyakarta.

Dengan kemampuan dari Sistem Informasi Geografis (SIG) yang dapat
menampilkan data tak hanya atribut, bahkan secara grafis atau gambar berikut
dengan data keruangan dapat mempermudah pengguna mendapatkan informasi
yang dicari. Dengan begitu pemetaan lokasi pantai di Yogyakarta tak hanya sebatas
informasi namun dengan tambahan gambar lokasi.

Kata Kunci: Aplikasi, Pantai, Pencarian, Android, Informasi, Lokasi
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ABSTRACT

Yogyakarta is an education city that many peole from various regions
come. Sometimes they nor the residents of Yogyakarta want to take a vacation to
the beach, but do not know the location of any beach in Yogyakarta even some
people only know a few.

To make it easier to get information about the location of the beach, users
of Smartphone can use this application. each location mobile application in

information but

rch, Android, In

XV



