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1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan dunia teknologi snat ini tentunyns tidak terlepas dan pengaruh

pembayaran pajek
kendarnan bermotar (PEBY, Boea-Balik nan L —— (BENKHB], dan

pembayaran sumbangan wajib dene kecelskasn lalu linias don sngkuten jalan
(SWDKLLAI) sccara terintegrasi dan terkoordinasi dalam kantor bersama Samsat.
Akon tetapi saloh satu samsat di Indonesia yvang berada di jeparn yong setisp

harmya melayani hingea ratusan colon pembavar pajnk belum memilikn informasi



vang menarik dan mudsh di pahomi oleh masvarakst khususoya pads mekamsme
pembayaran pajak kendorasn, Banyak yang kebingungan dan belum mengetabui
bagaimana alur pembayaran yang benar di samsat jepara terutama bagi pemula
yang baru pertama membayarkan pajak kendarasn, Dani pihak samsat sendiri




1.3  Batasan Masalah

Berdasarkan rumosen masglah di oms, diperfukan botason masalab untuk

memlokuskan pembohasan sgar batasan masalah tidak meluas don menyimpang

musyamkat yang ingin membayar pajak kendorasn agar pembayaran basa terih.



1.5 Manfsat Penclitian
Dengan adanya pembustan video animasi 2D di hampkan  dopat
Berminsifiint b berkin s

I. Pennlis

a. Schagai syarat kelulusan S Infermatika di Universitas Amikem




161 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Literatur

Metode  ini merupakan  cara  pengambilan  dats  dengan
P CI ] P W
mermunfoatkan fsilites intermet dengan mengunjungi situs-situs website

Agar mengetashu apokah video animasi yong dibuat sudah sesusi dengon
diharapkan maks perfu dilnkukan snalisis terhedap mncangan pada video
yang

i 4pa saja yang
animasi yang dibuat. Dengan melakukan analisis dapat mengetahu



yang dibuat.

Tohap ini yang digunakan untuk menguji video animasi yang telah

dibuat unmuk diamatt schingga hasil akhir don pembuntan video sudah

sesuni denpan rancangan seperti yang di harspkan.



1.7 Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gombaran secors menveluruh, agor jelas dan mudah

dipahami menpenai isi dari skripsi ini maks penulis akan menguraitkan secarn
singkat tentang isi durt tisp-tinp bab. Berkut sistematika penulisan skopsi ©

BAB L PENDAHULUAN

Pada bab mi menguraikan tentong tahapon pembustan video animasi.
Diantaranya adalah langkah-fangkah pembuatan video animasi 2D, editing

animuasi dun rendening,



BAB V. PENUTUP

Bab ini merupokan akhir dan penulisan sknpsi yang bensikan tentang

kesimpulan dan saran dan kescluruhan isi. puna adanya perbaikan untuk
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