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MOTTO 

 Garis batas antara kegagalan dan kesuksesan sangatlah tipis jangan 

menyerah !! 

 Kebahagiaaan muncul dari apa yang bisa kita berikan bukan dari apa yang 

bisa kita dapatkan 

 Jadi anak muda, jangan hanya sibuk narsis, tapi juga harus perjuangkan 

mimpi sampai tiba di garis finis 

 Belajar bukan hanya tahu apa yang harus dilakukan tapi melakukan apa 

yang sudah kita ketahui 
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INTISARI 

Persalinan adalah peristiwa lahirnya air ketuban, anak, plasenta dari rahim 

ibu dengan tenaga ibu sendiri. Proses persalinan tidak selamanya berpula langsung 

normal namun dapat pula abnormal (patologis). Terjadinya persalinan patologis 

dapat diakibatkan oleh faktor ibu, faktor bayi, dan faktor penolong. Di Indonesia 

angka kematian ibu (AKI) lebih tinggi dari negar Asean lainnya, yaitu 307 per 

100.000 kelahiran hidup. Kematian ibu tersebut berubungan dengan kehamilan 

pernafasan dan nifas. 

Animasi adalah suatu kegiatan menghidupkan, menggerakan benda mati 

dan diberikan dorongan kekuatan, semangat dan emosi untuk menjadi hidup dan 

bergerak. Dengan kemajuan jaman serta berkembangnya dunia computer atau 

digital, industry film animasi pun banyak mengalami perkembangan pesat di dunia 

termasuk diIndonesia yang mulai banyak diminati oleh masyarakat sehingga pada 

tahun 2009, industry animasi masuk ke dalam  14 subsektor industry kreatif yang 

dikembangkan oleh pemerintah Indonesia.  

Teknik produksi animasi di komputer tidak hanya terdiri dari teknik 2 

Demensi dan 3 Demensi tapi juga ada teknik motion graphic frame by frame, yaitu 

membuat sebuah ilusi pergerakan dari sebuah gambit atau objek yang diam (still 

image) frame demi frame seolah-olah gambar tersebut hidup dan bergerak yang 

bisa dijadikan alternative sebuah pilihan dalam membuat animasi.  

 

 

Kata Kunci:    Animasi 2D, Persalinan Sehat,  2D, Motion graphic, Puskesmas 
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ABSTRACT 

Childbirth is the birth of amniotic fluid, children, placenta from the mother's 

womb with the mother's own energy. Labor does not always start directly normal 

but can also be abnormal (pathological). The occurrence of pathological labor can 

be caused by maternal factors, infant factors, and helping factors. In Indonesia the 

maternal mortality rate (MMR) is higher than other Asean countries, which is 307 

per 100,000 live births. The maternal mortality is related to respiratory and 

postpartum pregnancy. 

Animation is an activity to revive, move dead objects and be given a boost 

of strength, enthusiasm and emotion to be alive and moving. With the advancement 

of the era and the development of the world of computers or digital, the animation 

film industry has experienced many rapid developments in the world, including in 

Indonesia, which began to be in great demand by the public so that in 2009, the 

animation industry entered the 14 creative industry sub-sectors developed by the 

Indonesian government.  

Animation production techniques on computers not only consist of 2 

Demensi techniques and 3 Demands but also there is a motion graphic frame by 

frame technique, which makes an illusion of movement from a gambit or still image 

frame by frame as if the image is alive and moves that can be used as an alternative 

choice in making animation. 

 

Keyword: 2D animation, healthy labor, 2D, Motion graphic, Puskesmas


