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%1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh serta pengujizn yang telah

dilakukan dalam pembunhm aplikasi game pembelajaran ke-NU-an berbasis

layak sehingga dupat
mata pelajaran ke-NU-an

521, Saran
Dengan adanya skripsi ini diharapkan dapat membenkan suatu referensi
baik dalam penulisan ataupun pembuatan program vang akan datang. Besar
harapan penulis kiranya saran dan kritik yang bersifat membangun dapat
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disampaikan kepada penulis. Adapun saran-saran yang penulis sarankan

1. Perluadanya fitur permainan yang berbeda tidak hanya permainan kuis agar
aplikasi lebih menarik.

2. Diharapkan aplikasi yang baru dikembangkan lagi dari segi tampilan dan
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