UJI PERFORMA KONTROLER POX DAN RYU PADA ARSITEKTUR
SOFTWARE DEFINED NETWORK MENGGUNAKAN CBENCH

SKRIPSI

disusun oleh

Yohanes Risdi Mawan Nugroho
15.11.8749

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



UJI PERFORMA KONTROLER POX DAN RYU PADA ARSITEKTUR
SOFTWARE DEFINED NETWORK MENGGUNAKAN CBENCH

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada Program Studi Informatika

disusun oleh

Yohanes Risdi Mawan Nugroho
15.11.8749

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



PERSETUJUAN

SKRIPSI

UJI PERFORMA KONTROLEE RYU PADA ARSITEKTUR
SOFTWARE INED I UNAKAN CBENCH




PENGESAHAN

SKRIPSI

UJI PERFORMA KONTROLER POX DAN RYU PADA ARSITEKTUR
SOFTWARE DEFINED NETWORK MENGGUNAKAN CBENCH




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan diba i menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan kary. iri ipsi ini tidak terdapat karya

ademis di suatu

Mawan Nugroho

NIM. 15.11.8749

iv




MOTTO
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INTISARI

Software Defined Network memisahkan control plane dan data plane.
Control plane akan dipisahkan dari perangkat kerasnya dan dibuat tersentralisasi
pada sebuah kontroler. Kontroler SDN ini nanti yang akan menjadi otak dari
jaringan tersebut. Karena begitu vitalnya performa kontroler dalam menangani
jaringan SDN, maka perlu dilakukan pemilihan tipe kontroler yang cocok, sehingga
jaringan SDN yang diimplementasikan dapat beroperasi dengan optimal. Salah satu
aspek yang dapat dipakai dalam melakukan pemilihan kontroler adalah performa.
Performa tersebut terbagi menjadi dua metrik yaitu waktu setup flow dan jumlah
flow/detik. Dua metrik tersebut berhubungan dengan jumlah beban perangkat
jaringan, misalnya jika beban perangkat yang digunakan lebih banyak dari jumlah
yang dapat dikelola oleh kontroler, maka performa kontroler akan menurun dan
berakibat pada kualitas jaringan.

Pada skripsi ini, peneliti akan melakukan pengujian performa kontroler
SDN vyaitu kontroler pox dan ryu. Pengujian kontroler akan dilakukan
menggunakan cbench untuk mencari nilai waktu setup flow dan jumlah flow/detik.
Pengujian ini akan menggunakan metode eksperimen dengan membuat dua
percobaan dan menggunakan beberapa variabel switch dan host yang dibuat secara
bervariasi. Setelah pengujian, data hasil pengujian akan dianalisa dan dilakukan
perbandingan performa dari kontroler pox dan ryu.

Berdasarkan hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa kontroler ryu lebih
efektif untuk mengelola jaringan SDN dengan jumlah switch dibawah 10 unit.
Kontroler pox lebih efektif untuk mengelola sebuah jaringan SDN dengan jumlah
switch diatas 20 unit. Nilai throughput yang dihasilkan kontroler pox 69% hingga
73% lebih besar daripada kontroler ryu.

Kata kunci: Software Defined Network, Kontroler, POX, Ryu, Cbench, Setup Flow,
Throughput.
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ABSTRACT

Software Defined Network separates the control plane and data plane. The
control plane will be separated from the hardware and made centralized on a
controller. The SDN controller will later become the brain of the network.
Therefore, the importance of the performance of the controller in handling SDN
networks, it is necessary to select the appropriate type of controller, so that the
implemented SDN network can operate optimally. One aspect that can be used in
conducting controller selection is performance. The performance is divided into
two metrics, namely setup flow time and flow / second amount. The two metrics
relate to the amount of network device load, for example if the device load used is
more than the number that can be managed by the controller, then the controller's
performance will decrease and result in network quality.

In this thesis, researchers will test the performance of SDN controllers,
namely the Pox and Ryu controllers. Testing the controller will be done using a
cbench to find the value of the setup flow time and the amount of flow / second. This
test will use the experimental method by making two experiments and using several
switch and host variables that are made varied. After testing, the test data will be
analyzed and a performance comparison of the Pox and Ryu controllers is carried
out.

Based on the results of testing it can be concluded that the Ryu controller is
more effective for managing SDN networks with a number of switches below 10
units. The Pox controller is more effective for managing an SDN network with a
number of switches above 20 units. The throughput value produced by the Pox
controlleris 69% up to 73% greater than the Ryu controller.

Keywords: Software Defined Network, Controller, POX, Ryu, Cbench, Setup Flow,
Througput.
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