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INTISARI

Pertanian merupakan salah satu sektor yang sangat penting bagi kehidupan
masyarakat Indonesia. Secara umum penyiraman tanaman dilakukan secara manual yang
dilakukan oleh tenaga manusia dan dilakukan sesuai jadwal per hari. Dengan cara manual
mungkin saat menyiram tanaman dapat membuatnya mati karena kelebihan atau
kekuarangan air.

Prototype ini menggunakan Arduino Uno sebagai pengontrol utama, sensor
kelembaban tanah digunakan untuk membaca kadar kelembaban tanah dan digunakan
sebagai saklar untuk menghidupkan pompa penyiram. LCD digunakan sebagai penampil
text hasil pembacaan sensor.

Desain-alat ini bertujuan untuk mengurangi kerepotan pengguna sprinkler secara
manual memotong banyak usaha dan waktu. Alat ini bisamelakukan penyiraman tanaman
secara otomatis, sehingga tidak menguras dan waktu.

Kata Kunci: Mikrokontroler, Arduino uno, Sensor
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ABSTRACT

Agriculture is one sector that is very important for the life of the Indonesian
people. In general, watering plants is carried out manually by human labor and carried
out according to the schedule per day. Manually it is possible when watering the plant
can make it die because of excess or lack of water.

This prototype uses Arduino Uno as
is used to read the soil moisture content
pump. LCD is used as viewer a

ain controller, the soil moisture sensor
as a switch to turn on the sprinkler

UNO, Sensor
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