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INTISARI

Pada zaman sekarang Smartphone merupakan hal penting bagi manusia
dan merupakan barang yang wajib dibawa kemanapun, sistem operasi Smartphone
dibagi dalam 2 jenis, yaitu android dan ios, ios merupakan sistem operasi yang
memiliki performa tinggi, namun pada umumnya perangkat yang memiliki sistem
operasi ios memiliki harga yang mahal karena sistem operasi ios hanya digunakan
pada perangkat yang diproduksi oleh vendor Apple. Berbeda pada android yang
bersifat open source, terjadi persaingan antar vendor dengan beragam fasilitas dan
harga yang mereka sajikan.

Di sini saya akan melakukan remastering sistem operasi android
marshmellow pada smartphone menengah kebawah (Infinix X-600) untuk
mendapat hasil performa yang memuaskan, smartphone dapat dimaksimalkan
kinerja nya dengan cara memodifikasi sistem operasi yang di aplikasikan oleh
vendor. Dengan tujuan dapat bermanfaat kepada para pengguna smartphone
menengah kebawah, karena tidak semua orang mempunyai uang lebih untuk
membeli smartphone kelas atas.

Pengujian peningkatan performa smartphone menggunakan aplikasi
mobile bernama ”Antutu Benchmark”, akan dilakukan pembuktian terhadap skor
yang di dapat pada awal sebelum di remastering dan sesudah dilakukan
remastering, apakah terjadi peningkatan performa atau tidak, pengujian juga
dilakukan pada cakupan memori pada internal storage maupun RAM smartphone,
apakah setelah dilakukan remastering berdampak pada pengurangan penggunaan
storage yang sebelumnya terisi oleh aplikasi kurang bermanfaat yang ada pada
system operasi bawaan vendor.

Kata Kunci: Android, Remastering
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ABSTRACT

In today's smartphone is important for humans and is an item that must
be carried everywhere, Smartphone operating system is divided into 2 types,
namely Android and 10S, 10S is an operating system that has high performance,
but in general devices that have an 10S operating system have a price which is
expensive because the iOS operating system is only used on devices manufactured
by Apple vendors. Unlike Android which is open source, there is competition
between vendors with.a variety of facilities and the prices they serve.

Here | will do the remastering of the marshmellow android operating
system on a-medium-sized smartphone (Infinix X-600) to get satisfactory
performance results, the smartphone can be maximized by performance modifying
the operating system applied by the vendor. With the aim of being able to benefit
mid-level smartphone users, because not everyone has more money to buy a high-
end smartphone.

Testing the improvement of smartphone performance using a mobile
application called "Antutu Benchmark™, will prove the score obtained at the
beginning before remastering and after remastering, whether there is an-increase
in performance or not, testing is also carried out on the memory coverage on
internal storage and smartphone RAM whether after the remastering has an
impact on reducing the use of storage that was previously filled by less useful
applications that exist in the vendor's default operating system.

Keywords: Android, Remastering
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