BAB1
PENDAHULUAN

Infinix merupakan sebush perusahaan  elektronik  bagian  dan
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dalam industri elektronik di Cina. Fkspansi Infinix k
sertima kali pada 9 Juni 2015, bekerjasama secara ekslusif dengan LAZADA.
at perdana Infinix NOTE 2 pada 24 Juni 2015 mentsi sukses
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st R e & talt T p kembangan aplikasi android
yang cukup pesa. Infinix NOTE 2 (X600) forsa berat dslam menjalnkan
aplikasi yang ada untuk ' pile Rules Of Surfifal pada
Januari 2017 ontuk versi /./80271. 182850 berukuran 730Mb, sedangkan untuk
versi /204011213685 terbaru saat ini berukuran 2.950Mb [2], Dan juga
dikarenakan sistem ROM smartphone android yang dibatasi update ROM setelah

2 tahun pemakaian.
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Dengan dasar dan smartphore Android yang bersifal open souwrce [3],
pengguna smartphone Android dapat melakukan porting terhadap ROM dengan
melalui sistem ROOT access pada smartphone android. Banyak hal yang dapat di
optimalisasi seperti menghilangkan aplikasi yang diselipkan pihak ketiga dalam

ROM smartphone Andruid, dimana aplik ketign yang tidak dibutuhkan

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diromuskan suatu permasalahan

yang akan di selesaikan dalam penelitian ini yaitu ;
Marshmellow dengan Remastering?



1.3 Batasan Masalah

Seiring dengan kemampuan penulis yang terbatas, untuk menghindari
adanya penvimpangan maupun pelebaran pokok masalah dari tujuan. serta agar
penelitian ini lebih terarah, maka dilakukan pembatasan masalah sebagai berikut -

1.5 Manfaat Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat

bagi pembaca antara lain :



a. Pengguna android Infinix Note 2 (X600) dapat mengetahui peningkatan
performa  smariphone Infinix Note 2 (X600) setelah dilakukan

remastering.
b. Data dun hasil percobaan yang saya lakukan dapat menjadi referensi bagi
pengguna smariphane Infinx Nofe,2 (X600) bila ingin meningkatkan

sebagai berikut:

’ Pengujian awal sebelum dilakukan remastering menggurakan aplikasi
mobile bernama “Antuty  Benchmark™ untuk melihat skor yang
didapatkan.



b. Pengujian dengan melihat penggunakan ruang internal storage dan RAM
sebelum dilakukan semastering.

1.7 Sistematika Penullsan

pemecahan masalah, perancangan ebutuhs perangkat, analisis penggunaan,
optimasi sistem dan perangka,

1.7.4 BABIV : IMFPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang implementasi dan pembahasan yang telah
dirancang sebelumnya.



1.7.5 BABV:PENUTUFP
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