BAB1

PENDAHULUAN

11 Latar belakang
Perkembangan teknologi pada era saat ini sudah sangat pesat berkembang
khususnya pada dunia smartphone, sadt iffi dengan adanys smartphone atau

Ketidaksesuaian data dapat mengakibatkan data menjoadi tidak lengkap dan akan
menimbulkan data vang tidok sesusi mulal darl masukan masalah juga keluaran
solusi yang diberikan. Salah metode yang dapat digunakan untuk memberikan

solusi dan masalah yang dimasukkan adalah dengan Bockward Chaining.



Metode backward Chaining merupakan sebugh metode pelacakan ke
belakang yang dimulai pada penalarannya dari kesimpulan {gea/) dengan
mencari sekumpulan hipotesis yang mendukung fakta dari hipotesis tersebut.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka penulis memutuskan untuk
mengambil judul “Sistem Pakar Menggunakan Metode Backward Chaining

phone”  yang nantinya penulis

1oy

2. Metode yang digunakan adalah backward chaining dengan mencari
dan mewawancarai kepada pakar stas gangguan yang sering terjadi
pada smartphone.



3. Hasil akhir menampil
—— .
kemungkinan gangpuar dan saran dolam
penanggulangann
Vil
4. Bahasa i
| pemrograman yang digunakan adalah PHP.
5. Webmmgﬂgﬂﬂhﬂﬂlﬂhﬁpﬂhﬁ
6. Database i
vang digunakan adalah MySQL.
T Tﬂ.@llﬂﬂm_ﬁhr DEing T
y _ U menggunakan framework Bootstrap.
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L5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan bisa didapat dani hasil penelitian ini
-adalzh:

A. Bagi penulis:
Peneliti mampu membangun dan mendalami masalash yang sedang
dialami oleh khaloyak umum tentang @angouan smariphone dalam bentuk

Merupakan metode vang bisa digunakan untuk mendapatkan dan
mempelajari informasi-informasi dan data-data yang diperlukan bisa didapatkan
dari buku-buku sebagai bahan referensi pada dasar teori untuk dapat



menyelesaikan permasalahan yang sedang menjadi objek atau menjadi pusat
penelitian dari penulis pada kasus ini.
B. Wawancara
Sebuah cara atau metode yang penulis gunakan untuk bisa menentukan
sebab dan akibat serta solusi yang tepat untuk bisa mampu menyelesaikan sebuah
permasalahan yang telah diangkat agar saliisi tersebut bisa tersampaikan kepada
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cekumtan (stremeths), kelemohan {weaknesses), pel appartiities ), dan
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Analisis ini akan melihat-kondisi atat sitissi spapun yang dinilai scbagai
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B. Kelemahan (weaknesses)

Hal ini diartikan sebagai analisis terhadap kondisi atau situasi apapun
yang menjadi kelemahan perusahaan.

C. Peluang {opportunities)



perusahaan,

0. Ancaman (threaes)

Menganalisis setiap kondisi atau situasi yang bisa menjadi ancaman atau
yang harus dan akan dihadapi oleh sebuah perusahaan dalam mengembangkan

akan mempengaruhi kemampuan siste mencapai fujuan yang diinginkan.
Dalam untuk mencapai tujuan dan pelaksanaannya, ada beberapa hal yang periu
diperhatikan dengan saksama vaitu dari segi teknis, ekonomis. non ekonomis,
hukum, operasional dan penjadwalan.



L3 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
perancangan terstrukiur, dengan tujuan untuk membuat model solusi terhadap
permasalahan yang telah diberikan modelnya secara lengkap pada tahap analisis
terstruktur. Perancangan yang dilakukan meliputi, perancangan data dengan

o diggram  (ERD), perancangan

server seperti IS (Interner Infe 5 TS (Persomst Wb Sarver),
Apache. PHP juga mampu dijalankan meski lintas platform, artinys PHP dapat
berjalan di berbagai sistem operasi seperti Microso, Linux, mac OS dan Solaris,
PHP dapat mengirim HTTP Header, Mengatur eookies, muthentication dan

redirect users.



1.6.5  Metode Testing

Metode testing adalah cara atau teknik untuk menguji sebuah perangkat
lunak atsu aplikasi yang telah dibuat, apa mempunyai mekanisme untuk dapat
digunakan menentukan data uji yang dapat menguji perangkat lunak tersebut
secara lengkap dan mempunyai kemungkinan tinggi untuk menemukan

i apa yang ada pada isi
box tersebut, sehinggs Alack box sesting adalah melakukan pengamatan
bagaimana scbuah operasi, fungsional dan kerja dari sebuah perangkat lunak.




C. Testing Algoritma
Testing algoritma atau pengujian algoritma bisa berupa pengujien secara
nilai persentase dengan nilai juga fakta yang bisa di benarkan dan sesuai dengan

apa vang ditampilkan secara real pada sebuah sistem.

1.7 Sistematiks Penulisan

sistem, kelayakan sistem sampai dengan perancangan sistem yang akan
menentukan sistem berjalan dengan baik atau tidak.
BAB IV: IMPLEMENTASI & PEMBAHASAN
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Bab ini membahas implementasi dari sistem yang telah dirancang
sebelumnya dan akan dilakukan pengujian dari sistem kepada khalayak publik.
BAB V: PENUTUP

Bab ini membahas kesimpulan vang dapat ditarik setelah melakukan
penelitian terhadap “Sistem Pakar Menggunakan Metode Backward Chaining
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