BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

alah saru masalah yang terjadi pada PT, Perkebunan Nusaritara X Kebun
adaloh belum ada media informasi secara [engkap yang menyn,

ofite. Dalam usaha pembuatan media profil perusal
yang lelah di buat, namun media banner hanya menanpilkan visi dan
mis perusshann saja, belum menampilkan p ofik - ;

Perkembangan da banyak sekali compuany
profite yang dibuat dalam bentuk video kreatif yang biza juga di unggah ke
berbagai media sosial sehingga mudah di akses dan efisien dalam penyampaianya.
Salah satu teknik yang bisa digunakan adalsh Teknik Live Shoot dan Mation

graphic.



Live shoot dapat digunakan untuk memberikan visual tentang keadaan
fisik dari suatu object secara nyata. dalam hal ini adalah kondisi fisik perusahaan

dan elemen — elemen penting perusahaan yang ada. Motion graphic berguna untuk

menampilkan proses yang sulit ditampilkan oleh five shoor, yaitu seperti kualitas

2. Video berdurasi § menit.

3. Pembahasan materi video adalah tentang bangunan perusahaan, wilayah
kerja, produk perusahaan, tahapan produksi. hasil produksi, manajemen
limbah dan usaha pengembangan perusahaan.



4. Pembahasan teknis adalah meliputi dari tahap pra produksi, tahap
produksi, dan pasca produksi.

5. Hal yang di uji dari hasil penelitian sdalh kesesuaian isi informasi video
dengan rancangan video.

6. Pengujian hasil video menggunakanmetode alpha testing dan beta testing,
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1.4.2 Tujuan Penelitian

Tujisan dari pencHERIISIURBAMRICISMBIL 5<buak Video Company
profife PT. Perkebunan X Kebun Batjamus dengan mengimplementasikan
teknik Live shoot dan Motion graphic agar nantinya informasi tentang profil
perusahasn dapat tersaji dalam format video vang juga kompatibel dengan media
sosial untuk penyebaran informasi.



1.5 Manfaat Penelitian
Hasil Penelitian ini dibarapkan dapat bermanfaat untuk :
l. Penulis

Mahasiswa dapat mengaplikasikan teon dan ilmu yang telah dipelajari di

untuk mendapatkan informasi tentang apa saja yang harus dikerjakon pada sant
melakukan pengolahan data. Pada tahap pengumpulan data yang dilakukan adalah
sebagai berikut :

1. Metode Observas]



cara mengamati secara langsung keadaan perusahaan dan proses produksi

2. Metode Pustaka

1.6.3 Metode Perancangan

Pada Tahap ini dilakukan Perancangan terhadap Pembuatan Video vang
akan dibuat meliputi ide cerita, naskah dan Storvboard.



1.6.4 Metode Pembuatan Video

Melakukan langkah-lingksh pada tahap produksi yang berupa shooting,
perekaman suara, dan pemilihan kamera. Setelah itu, masuk tahap pasca produksi
yang berupa editing. memeriksa hasil sementara editing, rendering, testing, dan
penyerahan video profife kepada pihak PT. Perkebunan Nusantar [X Kebun
Batujamus.

105 Metodé Testing dan Evaluas
telah pernbuatan video profile ini selsai dilinjutkan deagan melakukan

ereptance texting aiat bia a dis ' i afpha test dan

untuk pengolahan data menggunakan Skals Linkert. Proses ini
an fahup akhir sebelum pengguna dalam hal ini pihak PT. Perke
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maksud dan tujuan penelition, manfaal penelitian, metode penelition dan
sistematika penulisan,
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penelitian, seperti referensi-referensi dengan tema vang sema seria definisi yang
berhubungan dengan 1lmu dan permasalahan yang sedang di teliti.

BAB ITl1 METODE PENELITIAN

Pada bab ini membahas tentang alat dan bahan penelitian, langkah-langkah
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