BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tekmik frame bv frame merupakan sebush teknik yang dirasa mampu
memvisualisasikan animasi dengan_ekpresify.dan pergerakannya tidak hanya

agak sulit untuk diceritakan dengan ke
Sedangkan teknik pngerjasn yang digunakon adalah frmae by frame, mengingat
banyaknya adegan yang membutuhkan ilustrasi gerakan nyata dan dilehih-
lebihkan, maupun melibatkan gerakan dengan sumbu z.

Dari uraian latar belakang tersebut diatas maka penulis mengambil teknik

ini dalam memvisualisasikan cerita tersebut agar cerita tersebut dapat tersampaikan



dengan baik. Untuk itu penulis membuat film animasi pendek 2D “Imagine” dengan
teknik frame by frame sebapal dasar penelitian i

6. Penelitian ini berakhir sampai tahap hasil pengujian diterima.



1.4  Tujoan Penulisan
Adapun yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai
berikut :
I. Membuat animasi pendek 2D “Imagine™ dengan teknik frame by frame.
2. Menyampaikan pesan cerita teatiing menerima sebuah kenyataan.
3. Menguji péngaxuh tekuik frame by frame dalam menceritakan film

praktikum.

3. Dapat men
kepada penonton dengan mudah
1.5.2 Bagl Akademlk
1. Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa
memahami bagaimana mengimplementasikan hasil penelitian dalam
dunia kerja.



1. Sebagai bahan referensi mahasiswa dalam penulisan karya ilmiah di
bidang multimedia terutama animasi 2D dengan teknik frame by frame.
1.0 Metode Penelitian
Sebagai penunjang keskuratan penulis dalam melakukan penelitian in,
maka dapat diambil beberapa metode yait
1.6.1 Pengumpul;

seperti memanfaatkan fasilitas intemel, vaitu dengan mengunjungi
situs-situs weh yang herhubungan dengan pembuatan film kartun ini dan
teknik dari cara pembuatannya.



1.6.2  Analisls

Untuk menguratkan kebutuhan informasi dan pemanfaatan dari teknik
Sframe f frame dalam pembutan film kartun 2D,
1.0.3 Produksi

Meliputi Pra-Produksi yaitu perennaan dalam pembuatan film animasi

2D, hal ini melip encanaahl konsep, stonboard, design karakter, dan
backgroun .1_ L itk heo il 3 ! ol .' ii Li : "‘ ! !-Elm:kfmm: b.'rf'

Meliputi pengujian tentang kesesunian dalam menerapkan tel
+tehadap film animasi 2D yang akan dibuat. Pengjian meliba
si dan pakar dibidang media, sebagni contoh : dosen. unis

yang lelah dikemuksan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian bab-bab
sebagai berikut :



BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan mengenai Latar belakang, Rumusan
masilah, Batasan Masalah, Tujuan penelitian, Manfaat penelitian, Metode
penelitian dan Sistematika penulisan.

p dari penyusunan penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAKA

LAMFPIRAN



	Skripsi_15.11.9153 Syahrizal Azzuri_021.pdf (p.1)
	Skripsi_15.11.9153 Syahrizal Azzuri_022.pdf (p.2)
	Skripsi_15.11.9153 Syahrizal Azzuri_023.pdf (p.3)
	Skripsi_15.11.9153 Syahrizal Azzuri_024.pdf (p.4)
	Skripsi_15.11.9153 Syahrizal Azzuri_025.pdf (p.5)
	Skripsi_15.11.9153 Syahrizal Azzuri_026.pdf (p.6)

