BAB 1

FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Film adalah media hiburan yang menggabungkan antara jalan cerita,
gambar bergerak, dan suara. Ketiga' unstr ini terdapat dalam unsur-unsur
ya seringkali film dipergunakan sebagai
mbelajaran. yang terpenting adalah ide dan pemanfaatan
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Green sereen/Chromakey adalah efek vidio dan teknologi vang dupat menciptakan
sebuah objek terhadap vietual hackground atay latar belakang penuhmanipulasi
digital, dimana efek visualisasi tersebut dapat dimanfaatkan dalam membuat
karakter yang bisa terbang seperti orang terbang dengan latar belakang langit

disekitarnya bahkan membuat dunia fantasi yang di dunia nyata tidak adauntuk



melakukan semua itu perlu sebuah benda hijau yang biasa orang tahudengan
sebutan “Green Screen”. Salah satu rahasianya adalah mengambil subjek dari dunia
nyata dan menempatkannya pada area digital dalam hal ini disebuldengan
Chromakey atau pada area hijau. Ada juga proses keying mengisolasi satuwama

atuu nitm kecerahan dpn menggundkin nokat lunak untuk membuatniba

transparasi guna urbuk meno jolkan area obyek utama, dan luminance keying atau
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Dari pernyataan di atas dapat disimpulkan bahwa penulis ingin membuat sebuah
pre-set green screen yang dapat digunakan oleh orang lain dan membuat film
yang dapat memberikan pesan, memiliki arti, dan alur cerita yang bagus. Film ini
juga dibuat untuk merangsang ide kreatifitas anak muda jaman sekarang dan

pada film Fiction “Go Inta The Bream ™ dengan yisual effect
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2. Yang di uji dari penelitian ini adalah stapyselfing (masyarakat bisa
nmﬁnmmhmﬁymgﬂmn]

3. Mengukur seherapa pengaruhnya penerapan pre-set green screempada

4 Film akan divjikan kepada Komunitas Multimedia Amikom dan
masyarakat umum



5. Film akan dipublikasikan melalui www youtube com
6. Film pendek Fiction “Go Into The Dream” akan disajikan dengan total

durasi 10 menit

1.4 Maksud dan Tujuan penelit

yaitu penggunaan software Editing disamping itu pula menjadi syarat
yang utama dalam menyelesaikan program kelulusan  Strata-1
Informatika di Universitas Amikom Yogyukarta.

2. Bagi kalangan pembaca, diharapkan dapat memberikan pengetahuan
teknik green screen don dapat memberikan motivasi untuk lebih



meningkatkan kualitas belajar dalam mempelajari bagaimana proses
membuat film pendek dan memahami berbagai metode editing

3. Menjadikan pembuat film pendek mengerti akan struktur dan lebih
mengenal dunia perfilman

dari salah satu lagu grup band Coldplay “Up&Up Untuk visual effect
pada film pendek Fiction “Go Into The Dream™
2. Dokumenter



Metode dokumenter merupakan sebagian besar data yang tersedia
berbentuk surat-surat. catatan harian, cendera mata, laporan dan
sebagainya.

Dokumenter yang digunakan peneliti dalam meneliti masalah adalah

[2]. Sementara itu, metode penelitian analisis w

contoh penerapan dari metode kualitatif yang dilakukan secara eksplanatif. Dengan
menggunakan metode analisis wacana kritis ini, analisis akan difokuskan pada
aspek kebahasaan dan konteks-konteks yang terkait dengan aspek tersebut.



Lo.3  Metode Produks
Di metode produksi ini terbagi menjadi beberapa tahapan produksi
sehagai berikut :

l. Tahap Pra Produksi

3. Tahap Pasca Produ
Untuk Tahap ini vaitu editing dimana semua vidio yang sudah di
ambil harus di edit di aplikasi Adobe After Effect dan Adobe Premiere
Fro, tahap ini membutubkan waki cukup lama 3 mingguan untuk
menyelesaikannya, dan di butuhkan kesabaran. Evaluasi wakiu



pengambilan vidio di scene yang menggunakan greenscreen sebaiknya
karena akan sangat membantu di proses editing ini

BAB I METODOLOG

Bab ini menjelaskan secara garis besar langkah - langkah vang dilakukan dalam
penelitian ini. Langkah — langkah ini diantaranya seperti metode penelitian, alat
penelitian, perancangan alat, dan pengambilan data.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Dalam bab ini menjelaskan tentang hasil dan pembahasan dari penelitian yang
sudah dilakukan sebelumnya.

BAB V PENUTUP
dan saran agar p i
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