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L. Latar Belakang

UTI Pro { Universal Toekwondo s Profesional) adolsh organisast vang

erian informasi yang
jan: cabang organisasi, dan
ratkan keresmian dari
organisasi UTI Pro Jogja tersebut, serta kefidaktahuan jumlah peserta mengalami
kenaikan atau penurunan disetiap periodenya yang mana setiap periodenya dalam
waktu 3 bulan dan dimulai dari bulsn Februgri. Belakangan ini perkembangan
teknologi komputer dan inserner mendapal perhatisn yang sangat baik. terutama dalam



hal pengetahuan. pengenalun. dan pembelsjaran bagi masyarakat feas. Dimana
komputer dan intermet menjadi media yang cukup membantu juga menarik untuk
mengenal dan mempelajari hal baru. Untuk memudahkan hal tersebut maka diperiukan

metode  pengelolsan  informasi yong lebsth baoik lagl, yaitn dengan  dengan

yang akan diselesaikan d:

informasi pada organisasi saekwondo UTI Pro Jogja, sehinggn informasi dalam

organisasi lebih baik?



1.3, Batasan Masalah

Didalam melakukan suatu penelitian di perlukan adanya pembatasan suatu
masalah agar penelitian tersebut lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan
sehingga tujuan penelitian akan tercapai. Beberapa batasan masalah dalam penelitian

6.  Sistem Informasi im mempunyai grafik jumlah anggofn uniuk
mengetahui jumlah anggota setiap periodenya.



7. Menggunakan PHP versi 7.3.1 sebagai bahasa pemrogramannya, My

S0L sebagai databasenya serla Apache sebagal web servernya.

1.4, Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud Penelitian

2. Bagiorganisasi UTI Pro Jogja
Mempermudah dalam pemberian informasi-informasi organisasi UTI
Pro Jogja kepada anggots dan masyarakat wmum,



3. Bagi Universitas Amikom Yogyakaria

organisasi dan informasi kegistan organisasi



2. Observasi

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara melakukan

pengamatan dan penelitian secara langsung di organisasi taekwonda UTI Pro
Jogja untuk mendapatkan dota se

yang akan dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang
matematika untuk pemodelan basis data relasional.

Alasan mengapa yang diambil dalam metode perancangan adalah ERD
korena ERD dapot menggambarkan atan membuat model sustu database



dengan diagram yang sederhana sehingga memudahkan dalam membuat
sebuah database yang kompleks maupun dengan yang sederhana.

2. DFD(Data Flow Diagram)

Data Flow Diagram (DED) atau yang disingkat DFD merupakan suaty
aliran d lamisuatu entitas ke sistem atau
3 |I"Il"l WCagal BT El'ﬂ.ﬁﬁ yang

gk cbagai perjalanan

o} . AP T— | s ...m simbol. dimana
merupakan cara penyajian dari suatu algoritma program.

Alasan mengapa vang diambil dalam metode perancangan adalah
Mawchart karena flewvchart mampu menggambarkan situasi apa yang sedang

terjadi dan yang akan terjadi dari sebuah simbol dan tanda penghubungnya.



1.0.4. Metode Pengembangan

SDLC atau Software Development Life Cvele adalah poses mengembangkan
atuu mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan
metodologi yang digunakan orang untuk_mepgembangkan sistem perangkat lunak

White-box Testing

White-bax Testimg secarn umum merupakan jenis testing yang lebih
berkonsentrasi terhadap isi dari perangkat lunak itu sendiri. Jenis ini lebih



sehingga membutuhkan proses resting yang jauh lebih lama dan lebih “mahal™
dikarenakan membutuhkan ketelitian dari para tester serta kemampuan teknis

pemrograman bagi para testernya.
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1.7 Sistematika Penulisan
Adapun sistematika yang digunakan untuk menguraikan isi skripsi ini secara

BABI: PENDAHULUAN

Implementasi dan pem| 1 ey

dilakukan dalam mengembangkan aplikasi serta testing sistem.
BABV : FENUTUP

Penutup. bab ini berisi tentang kesimpulan dari proses kegiatan penelitian
serta saran untuk menjadi yang lebih baik lagi.
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