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INTISARI
Penggunaan internet sekarang ini sudah menjadi kebutuhan pokok untuk
berkomunikasi, terutama pada instansi atau organisasi yang dapat mempercepat
pengiriman data. Namun penggunaan internet pada suatu instansi yang tidak dikelola
dengan baik akan - menyebabkan tidak optimalnya penggunaan bandwidth,

mengganggu kenyamanan pengguna internet lainnya dalam organisasi tersebut.

Pengelolaan bandwidth yang baik akan memberikan kenyamanan pada setiap
pengguna karena terdapat prioritas, pembatasan penggunaan serta mudah terkontrol
oleh admin atau pihak pengelola. Terdapat beberapa metode untuk memenejemen
bandwidth dalam jaringan, antara lain Per Connection Queue dan Simple Queue. PCQ

mampu membagi bendwidth secara merata pada satu jaringan internet.

Prinsip kerja PCQ dimana hanya ada satu client aktif yang menggunakan
bandwidth, sementara client lain berada dalam posisi idle maka client aktif tersebut
dapat' menggunakan bandwidth maksimum yang tersedia, tetapi jika client lain aktif,

maka bandwidth yang maksimal dapat digunakan oleh kedua client.

Kata Kunci : Simple Queue, Queue Tree, Manajemen Bandwidth, Per Connection

Queue (PCQ), hotspot
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ABSTRACT
The use of the internet is now a major need for communication, mostly in
matters or organizations that can speed up data transmission. However, the use of the
internet in an agreement that is not managed properly will result in not optimal

bandwidth usage, making it easier for other internet users in the organization.

Managing good bandwidth will provide convenience to each user because of
priority, Managing usage is easily controlled by the admin or the manager. There are
several methods for managing bandwidth in ‘the network, including Per Queue
Connection and Simple Queue. PCQ is able to share full bandwidth for one internet

network.

The working principle of PCQ is that there is only one active client that uses
bandwidth, while other clients are in an idle position so the active client can use the
maximum available bandwidth, but if another client is active, the maximum bandwidth

can be used by both clients.

Keywords: Simple Queue, Queue Tree, Bandwidth Management, Per Connection

Queue (PCQ), hotspots
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