1.1 Latar Belakang

Motion Graphic adalah tipe animasi

mh&hkx&idisiymgmwmnhuumgndepﬂukmpdmndm
memberikan kualitas terbaik terhadap semua kebutuhan dengan dukungan sistem,

infrastruktur dan sumber daya manusiaz yang profesional. Selama i MM
Production Wonosobo belum banyak diketahui oleh publik karena selama ini
penyebaran informasi hanya sebatas dari mulut ke mulut dan mengunggah



portofolio di Instagram tanpa mencantumkan informasi yang cukup. Media di
Instagram sudsh cukup bagus tetapi karena Instagram memiliki batasan seperti
durasi video yang terbatas satu menit dan batasan kata yang bisa dimasukan
sementara banyak informasi yang perlu disampaikon dan membutuhkan ilustrasi

0 oleh MM Production Wonosobo,

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan distas, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalsh “Bagaimane membuat Company
Prajfile sebapai media promosi vang sexuai dengan kebutuhan MM Production

Wonosobo menggunakan teknik Motion Graphic? ",



1.3  Batasan Masalah

Adapun batasan masalsh pada peneliian ini yang tidak semua hal akan

dibahas, maka penulis membatasi permasalahan pada :
1. Video vang dibuat ndalah animasi dua dimensi yaitu Motion Graphic,

Wonosobo.
3. Mengenalkan MM Production Wonosobo kepada publik melalui

animasi Mation Graphic



4. Sebagai syarat untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar
sarjana pada Program Studi Informatika di UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA.

1.5 Manfaat Penelitian

I. Memperkenalkan profil perusahaan MM Production Wonosobo.
2. Sebagai alat marketing untuk memperoleh klien.
1.53 Bagl Masyarakat Khalavak Umum
Memperkenalkan masyarakat mengenai profil perusahaan MM Production.



1.5.4 Bagl Universitas Amikom Yogyakarta
I. Dokumentasi karya ilmiah dalam bentuk Skripsi pada bidang

Multimedia.

2. Dapat menjadi salah sotu referensi bagi muhasiswei yang sedang, atau

Teknik pengumpulan data dengan membaca buku-buku pustaka yang
berhubungan dengan masalah vang dibahas untuk memperoleh data

untuk melengkapi penyusunan laporan,



Lo Metode Anallsis

Metode yang peneliti gunakan untuk menganalisa data-data vang telah
diperoleh dari objek maupun dari video animasi kemudian ditindak lanjuti sebaga
rekomendosi untuk pembuatan video,

1.6.3 Metode Pernncangan

165 Metode Implementas
Tahap ind merupakan tshap dimana peneliti membangun dan merancang
video infografis company profile akan dibuat dengan teknik Motion Graphic.

Lo Metode Evaluasi
Metode evaluasi ini merupakan kegiatan yang membandingkan antara hasil
implementasi dengan kriteria dan standar vang telah ditetapkan untuk melihat



sejauh mana suatu kegiatan tertentu telah dicapai sehingga bisa diketahui bila
terdapat selisih antara standar yang telzh ditetapkan dengan hasil yang bisa dicapai.
1.7 Sistematika Pennlisan

Agar penyajian laporan dapat mudah dimengerti dan terstruktur. maka

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini merupakan proses pembuatan Video Motion Graphics pada MM
Production Wonosobo.dari hasil analisis vang telah dibahas pada bab 111,

yaitu tahap produksi dan tahap pasca produksi,



BAB YV PENUTUP
dibuat.
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