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MOTTO 

 

Ingatlah Allah saat hidup tak berjalan sesuai keinginanmu. Allah pasti punya jalan 

yang lebih baik untukmu maka bersabarlah, Sabar bukan tentang berapa lama kau 

bisa menunggu. Melainkan tentang bagaimana perilakumu saat menunggu. 

~Cahyo Rafika~ 

 

Orang yang paling pemaaf adalah ia yang mau memaafkan meski bisa membalas 

dendam. 

~Imam Husain~ 

 

Seseorang yang bertindak tanpa ilmu ibarat bepergian tanpa petunjuk. Dan sudah 

banyak yang tahu kalau orang seperti itu sekiranya akan hancur, bukan selamat. 

~Hasan Al Basri~ 

 

Study Hard Be Smart Worker 

~Arti Lina Rahmawati~ 

 

Aku tidak aneh. Aku adalah edisi terbatas. 

~Cahyo Rafika~ 
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kasihnya yang berlimpah. 
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engkau berikan kepadaku. 

2. Dosen Pembimbing Bapak Agus Purwanto, M.Kom. yang telah 

memberikan bimbingan dan ilmu yang tidak bisa kuhitung berapa 
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INTISARI 

 

MM production wonosobo merupakan penyedia jasa yang berfokus pada 

bidang Photography dan videography dalam sebuah acara, yang juga, editing video, 

pembuatan kalender, pembuatan undangan, dan foto buku tahunan sekolah, dan hal 

yang terkait dengan photography dan videography.  

MM production wonosobo saat ini sedang dalam proses pengembangan dan 

Sangat dibutuhkan publikasi profil yang nantinya bisa dijadikan bahan untuk Media 

promosi. Pembuatan company profile ini menggunakan animasi motion graphic 

Karena karena animasi motion graphic ini bisa menjadi wadah yang baik untuk 

Meletakkan informasi secara rinci, padat dan menarik untuk dilihat.  

Melalui video company profile ini diharapkan bisa memperkenalkan MM 

production wonosobo dan juga dapat menciptakan branding yang terpercaya dan 

memiliki Reputasi yang baik di mata calon klien maupun masyarakat luas. 

Kata kunci: video promosi, profil company, motion graphic, mm production 

wonosobo, animasi. 
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ABSTRACT 

 
MM production Wonosobo is a service provider that focuses on the field of 

Photography and videography in an event, which also, video editing, calendar 

creation, invitation making, and school yearbook photos, and things related to 

photography and videography.  

MM production Wonosobo is currently in the process of development and 

profile publications are needed which can later be used as material for promotional 

media. The making of this company profile uses motion graphic animation because 

because the motion graphic animation can be a good place to place detailed, solid 

and interesting information to look at.  

Through this company profile video, it is expected to be able to introduce 

MM production wonosobo and also be able to create reliable branding and have a 

good reputation in the eyes of prospective clients and the wider community. 

Keywords : Promotional video, company profile, motion graphic, mm production 

wonosobo, animation. 
  


