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3.2 Saran

Dalam proses pembuatan objek keris pulanggeni ini masih ada hal-hal
yang perlu dikaji lebih mendalam. Berikut saran selanjutnya tentang permodelan
objek 3D keris pulanggeni dengan Autodesk 3ds Max:

Penulis menyarankan sebaiknya pembaca mengoptimalkan tool-tool yang
oda di Autodesk 3ds Max, Selain itu lebih baik jika melzkukan analisis dan
pembahasan yang lebih-mendalam padh berbagai fitur vang dimiliki pada software
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