BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Semakin meningkatnya perkembanganiteknologi maka menyebabkan manusia
dengan cepat, mudahidanefisicn dalam mencari berbagai informasi-informasi yang
ingin merekaJdapatkan. Kebutuban 4 mformiasi sendirt bagi tiap orang berbeda-
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informasi ini sangat dibutuhkan dikarenakan banyaknya:
ekolah yang ada di doersh tertenty yang banyak mienawarkan keunggnlan dori
olah terschut. Sedangkan informasi-informasi mengenai sokolsh hanya bisa di
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Porniliban sckolal yang-{epalbugi-calon siswa mempaksn hal yang cukup
penting dalam melakukan penentuan untuk lanjitan ke jenjang pendidikan yang
lebih tinggi. Pemilihan tempat pendidikan yang bagus dan sesuai dengan
kemampuan seorang calon siswa merupakan hal vang harus di kombinasikan
sebagai penunjang kemampuan dari perkembangan dari seorang anak.



Sedangkan salah satu permasalahan yang dihadopi calon siswa dan orang tua
adalah terdapat banyak pilihan sekolah yang dapat membingungkan calon siswa
dalam memilih sckolsh sehinggs calon siswa mengalami kesulitan untuk
mendapatkan data dan informasi secara lengkap.

Dalam memilih sekolah lanjutan banyak hal-hal yang harus dipertimbangan,

seperti rata-rata hasil mila yung diperoleh oleh sekolah tersebut,
.'ﬂli"': er y terdapat disekolah
ari para siswanya.
tasalahan yang ada maka penelitian yang akan dilakukan adalah ¢
. ‘ meggunakan Metode TOPSIS. Alasan ¢ .,

di mengerti, komputasinya cukup efisisen, dan memiliki kemampuan dalam

Maka dari itu, menyaduri. tentas imgnya dalam melakukan pemilihan
sekolah yang berguna untuk melanjutkan ke jenjang yang lebih tinggi dan
mendapatkan keputusan untuk calon sekolah vang dipilih secara tepat. maka di
rancangah sebuah aplikasi ini yang bertujuan untuk mempermudah bagi para orang
tua siswa dalam melakukan pemilihan sekolah bagi para siswa. yaitu “Perancangan



Sistemn Pendukung Keputusan Untuk Sekolah Menengah Lanjutan Bagi Calon
Siswa Dengan Metode TOPSTS Berbasis Web”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalzhan

4. Sistem ini hanya mampu merckomendasikan sekolah saja, tidak mencakup
5. Peneliti hanys membahas sampai tahap testing dan implementasi metode
pada sistem vang akan dibuat.



6. Parameter yang dapat digunakan dalam pengambilan keputusan pada sistem
ini adalah :

a. Rata-Rata Nilai Ujian Nasional

n memperoleh data dan
informasi tentang sekolah den membantu memutuskan sekolah yang
diinginkan sesuai dengan kriteria yang mereka harapkan

2. Menambah referensi dan pengetahuan skan sekolah-sekolah menengah
lanjutan yang ada di kota vogyakarta.



3. Mempermudaoh dan mempercepat siswa dalam melakukan pemilihan
sekolah yang tepat dan sesuai dengan kriteria yang mereka inginkan.

Sedangkan menurut Sugiyono (2008) *Angket atau kuesioner merupakan
teknik pengumpulan dats yang dilakukan dengan cara memberi seperangkat
pertanyaan atau pernyatazn tertulis kepada responden untuk dijawab”™. Data yang
diambil dani metode dengan menggunakan kuisioner dan carn pengisiannya supaya



penilai paham bagaimana pengisiannya yang sesuai. Kuisioner yang diberikan
terdiri dari penilaian terhadap kriteria dan alternative. [1]

1.6.2 Metodologl Perancangan
Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi system pendukung

Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) pada sistem. Hasil pengujian berupa
persentase untuk ketepatan nilal yang dihasilkan dari pengolahan data dengan
menggunakan metode Techmigue for Ovder Performance of Similarity to Ideal



Solution (TOPSIS), metode pengujian  yang digunakan adalah dengan
menggunakan metode white box testing. dan balck box testing.

1.6.5 Metodologl Implementasi
Tahap implementasi adalah tahape '1_1.: na sistem telah melewati proses
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Dalam bab ini menjelaskan tentang feori-teori yang menjadi dasar penelitian
serta yang mempunyai hubungan dalam pembuatan aplikasi yang digunakan.

3. BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab mi membahas pengumpulan kebutuhan, snalisis dan perancangan.
perancangan antarmuka serta penjelasan tentang aplikasi yang dibangun.



4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas fentang implementasi aplikasi serta memaparkan hasil
tahapan-tahapan pemelitian dan tahap analisis, perancangan system dan
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