BAB 1
FPENDAHULUAN

berbagai media pembelajaran mulai dipadukan dengan teknologi untuk membantu
proses belajar mengajar. Hal ini teknologi berperan dalam penyampaian sebush
pembelajaran atau mateni dengan konsep yang lebih menarik dan mudah dipahami,
Perpaduan dunia teknologi dan pendidikan mampu memberikan manfaat pada
proses pembelajaran karena memiliki potensi yong sangat besar untuk



perkembangan pengajaran. Teknologi Augmented Realiny menupakan salah satu
perkembangan teknologi yang dapat menggabungkan antara dunia maya (virtual)
dengan dunia nyata (real). Di Indonesia, teknologi Augmented Reality relatif baru
dan sedang dikembangkan seperti untuk membuat game, simulasi, media

diposisikan sebagai pendengar. Dengan metode pembelajaran yang monoton dan
nlat peraga yang terbatas, menyebablan minat dan kreativitas peserta didik rendah
dalam mempelajari pelajaran tersebut.

Penelitian terkait penggunaan aplikasi dwgmented Realite: menunjulkdean

bahwa media pembelajaran IPA menggunakan Augmented Reality berbasis dndroid



mendapatkan respon sangat baik dengan presentase rata-rata sebesar 93,3%. Selain
it aplikasi media pembelajaran TPA menggunakan Augmented Reafity dapat
digunakan sebagai media pembelajaran untuk peserta didik dan pendidik sehingga
pembelajaran lebih menyenangkan. [2]

2. Bagaimana cara meningkatkan motivasi dan antusias belajar peseria didik
dalam pembelajaran materi pengenalan tata surya?

3. Bagaimana menerapkan teknologi Augmented Reafity ke dalam aplikasi
media pembelajoran interaktif berbasis Android untuk menunjang proses

belajar pengenalan tata surya?






1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah di atas terdapat beberapa batasan masalah yang
dibuat yaitu :
1. Aplikasi ini hanva tersedia dalam versi Amdroid.




1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan

141 Maksud Penelitian

1. Sebagai syarat utama untuk menyelesaikan program studi kelulusan Strata-
| Informatika Universitas Amikom Yogyakarta,

3. Memvyisualisasikan materi pengenalan tats surya dalam objek 3D dengan
penjelasan maten berupa teks dan audio.



1.5 Metode Penelitian

1L.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data vang digunakan dalam penelitian ini adulah
sebagat berikut :

vang digunakan dalam praktek materi tata surya. Hasil wawancara akan
dijadikan sebagai acuan peneliti untuk mengembangkan aplikasi.



3. Metode Studi Pustaka
Duta dikumpulkan melalui buko-buku atau jumal-jurnal yang
berhubungan dengan objek permasalahan vang sedang dibahas.

L51 Metode Pengembangan Slstem
Pengembangan Sistem merupakan tahap implementasi dari rancangan yang
sudah dibuat di tahap sebelumnya. Pada tahap ini pengembangan dimulai dari



pembuatan model 3D, pembuatan Ul aplikasi. pembuatan marker atau penanda
hingga pembuatan program Augmented Reality. Pada tahap ini juga melakukan
testing terhadap aplikasi yang sudah dibuat untuk mengecek kesalahan atau error
yang terjadi sebelum melakukon metode selanjutnya.
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Evaluasi merupaSRAMPNSURMARR UMY, di mana peneliti felah
melakukan implerentasi aplikasi kepada pengguna secara langsung. Dari hasil
untuk menilai hasil akhir dari aplikasi media pembelajaran.



1.6 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bagian, yaitu :

BAE1 PENDAHULUAN

elitian, Metodologi Penelitian,

Bab ini membghas mengenai instrumen penelitian yaitu data yang

digunakan untuk mengumpulkan, memerikss. menyelidiki suatu masalah secarn
sistematis serta objektif selama kegiatan penelitian. Selain itu bab ini membahas
dalam penelitian yvang digunakan oleh peneliti mulai dari merumuskan masalah,
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studi literatur, mendesain penelitian. mengumpulkan data, analisa data,
pengembangan sistem, implementasi sistem dan evaluasi.
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