BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi memiliki manfaat vang penting bagi masyarakat,
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terpenting unuk mengem iap manusia. Agar
h engan baik dan
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i Indonesia belum melek baca Al-

Djoti Bandung. sehanyak 54% umat muslis
Quran. Sepertiga dari 54% usia yang belum melek
Akibatnya sebagian perlahan oogall a. Metode belajar yang harus
mempunyai mentor dan media baca cetak dirosa kurang menarik dan praktis

Jur'an adalah anak-anak.

dalem pengaplikastannya. Untuk meningkatkan minat baca Al-Qur'an anak-ansk



penulis membuat sebuah aplikasi yang bisa memudahkan dan menarik
perhatian mereka dalam belajar. [3]

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Ani Tawingsri salah satu guru
PAI di SDN BLEBER Kecamatan Cluwak, Kabupaten Pati. Jawa Tengah

1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelition ini adalah
sehagai berikut.
1. Media pebelajuran bersifst offine
2. Pengembangan android menggunakan Platform android



3. Multimedia yang digunakan adalah: text, gambar, dan suara

1.4  Maksud dan Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk :

I. Merancang dan membuat media pembelajaran interaktif Al-Quran

3. Bagi Univ
Hasil dari tugas akhir ini dapat digunakan untuk referensi bahan ajar
dalam bentuk digital



1.6 Metode Penelitian

Penelitian ini merupakan jenis Penclifian dan Pengembangan (Research
and Development atau R & D). Penelitian berbentuk siklus, yang diawali dengan
adanya kebutuhan, permasalahan yang membutubkan pemecahan dengan suatu

Metode vang diperoleh dari  pengalaman  langsung
dari Sekolah Dasar Negeri Bleber Pati, Jawa Tengah pada 14
Januari 2019,



1.6.2 Metode Anallsis
Adapun metode analisis dats vang dilakukan adalah metode
analisis SWOT (Strengehs. Weaknesses, Opportunities, dan Threats )

1.6.3 Metode Ferancangan

Metode pernncangan aplika

penulisan dan tugas akhir.

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini mengungkapkan tentang konsep dasar dan teori-fori yang
mendukung pembahasan untuk tema penulisan ini yang di dopat



BAB I PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan membahas tentang perancangan perangkat lunak
media pembelajaran “Qiro’ah"” pada SDN BLEBER dan gambaran
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