seperti : mencari tangga, meja, kursi untuk menjangkau lampu yang akan di ganti,
atan menggunakan tangga hidrolik untuk mengeanti lampu vang jarak nya terfalu
tinggi. Adopun masalah lain yang cukup serius, seperti terkena alivan Istrik atau
terjatuh dari ketinggian tertentu saat mengganti bola lampu. Mengganti lampu pasti

akan sedikit merepotkan, contoh nya harus membawa tangga, tongkat panjang, dan



lainnya yang belum tentu alat tersebut ringan atsu mudah untuk di bawa. Dan
diperfukan sistem alat yang dapat membantu mengganti bola lampu vang lebih
efektif sehingga kecelakaan dapat di kurangi dan perawatan lampu dapat di lakukan
dengan efisien.

S Masalah

sfat belakang diatas, dapal diambil rumusan
rerjaan. Adspun masalah yang di

1.3 Batasan Masalah
Dialam batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
. Alat ini menggunakan Wemos DI ESPRI66 12 e sebagai
mikrokontroler.
2. System ic transmiter menggunakan IC ESPR266,



3. Untuk mengakses alat ini di perlukan wifi untuk mengkoneksikan
prototipe yang akan di kontrol.

4. Untuk menggunakan perangkat ini harus memiliki smartphone android
minimal android ice Cream Sanwich ( Versi 4.0)

5. Wifi menggunakan IP local

dan java ( Aplikasi).

. Memanfaatkan hardware dan software  dalam mengganti lampu di

tiang yang tinggi.
2. Memaksimalkan perkembangan teknologi dalam masalah mengganti
bola lampu.



3. Menerapkan ilmu yang penulis peroleh selama mengikuti perkulishaan
di Universitas Amikom Yogyokarta khususnys di  bidang

pemrograman.
b. Tujean penulis dalam pembuatan alat ini adalah :

ca saat mengganti lampu yang

Metode penelitian tersebut meliputi :
1.6.1 Metode Literatur

Metode literatur adalah metode pengumpulan data dengan cara mencari
referensi dari berbagai sumber seperti buku, internet, karya ilmiah maupun sumber
lain yang berhubungan dengan mikrokontroller, Wifi Esp2866, bahasa



pemrograman arduino, bahasa pemrograman java untuk aplikasi android, fardware
dan saffware lainnya yang dapat menjadi acuan untuk punyusunan tugas akhir

1.6.2 Metode Black Box

Black Box testing merupakan suatu pengujion yang dilakukasn hanya

dijelaskan tentang latar hlakang, rumiisan masalak, bats
tujuzn penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
BABIT LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori yang dijadikan referensi yang dibutuhkan untuk

proses pembuatan dan perakitan prototipe, batk untuk prangkat keras hardware



atun prangkal funak seftware dan membahas dasar-dasar teori yang berhubungan

BABIII METODE FENELITIAN
Bab ini menjelaskan tentang metode yang mengulas mengenai cara dalam
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