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INTISARI

Pemanfaatan teknologi mikrokontroler untuk mengganti lampu mati atau
rusak yang terpasang di tempat tinggi saat ini masih belum ada, sehingga
masyarakat saat ini masih kesulitan dalam mengganti lampu yang rusak yang
berada pada tempat tinggi. Banyak kendala dan resiko saat mengganti lampu yang
berada pada tempat tinggi sehingga memerlukan alat pengganti lampu supaya tidak
perlu menggunakan tangga atau menaiki tiang sehingga meminimalisir terjadinya
kecelakan terjatuh dari ketinggian atau terkena aliran listrik.

Perancangan prototipe alat - pengganti bola lampu ini berbasis
mikrokontroler yang menggunakan kombinasi antara aplikasi android dengan
mikrokontroler dan WiFi, Sehingga saat menggunakan alat ini perangkat WiFi pada
smartphone harus di koneksikan dengan access point. yang terpasang di
mikrokontroler kemudian aplikasi yang terdapat pada smartphone dapat meremote
mikrokontroler yang terpasang pada perangkat prototipe. Saat mikrokontroler
merespon instruksi dari smartphone, maka bola lampu akan turun dengan tali dan
aliran listrik akan * terputus dengan otomatis sehingga pengguna dapat
memaintenance lampu dengan mudah.

Hasil dari analisis masalah belum ada pemanfaatan. teknologi
mikrokontroler yang dapat mempermudah masyarakat dalam memaintenance
lampu penerangan jalan sehingga penanganan yang kurang efisen tidak dapat di
maksimalkan. Teknologi ini memanfaatkan smartphone android  untuk dapat
mengendalikan perangkat prototipe, yang pada dasarnya smartphone android pada
saat ini dapat dengan mudah di dapat dan sudah memiliki fitur WiFi.

Kata Kunci : Lampu, WiFi, Aplikasi, Mikrokontroler, Smartphone, Remote,
Prototipe, Android, Maintenance
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ABSTRACT

The use of technology microcontroller to replace the dead or damaged
lights that are installed in high places is still not available, so people today are still
having difficulty in replacing damaged lights that are in high places. There are
many obstacles and risks when replacing lights that are in high places so that need
tool a lamp replacement that don't need to use a ladder or climb a pole to minimize
accidents of falling from a height or being exposed to electricity.

The design of this light bulb replacement device prototype is based on a
microcontroller that uses a combination of android applications with a
microcontroller and WIiFi, so that when using this device WiFi devices on the
smartphone must.be connected to the access point installed in the microcontroller
then the applications on the smartphone can control the installed microcontroller
on a prototype device. When the microcontroller responds to instructions from a
smartphone, the light bulb will down with a rope and the electricity will be cut off
automatically so that users can easily maintenance the lights.

The results from of the problem analysis have not been available tool made
use of microcontroller technology which can facilitate the public in maintenance
lighting lamp so that inefficient handling can't be maximized. This technology
utilizes an Android smartphone to be able to control a prototype device, which is
basically Android smartphone currently can be easily obtained and already has
WiFi features.

Keywords: Light, WiFi, Applications, Microcontroller, Smartphone, Remote,
Prototype, Android, Maintenance
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